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Interaktivni tabule predstavuji jednu ze zajimavych technologii, které se dostaly
v poslednich do nasich skol. Jedna se primarné o komplexni systém, ktery pracuje principialné
na rlznych technologiich dle vyrobce hardwarové Casti a prilozeného softwaru. Obecné
mdZeme fici, Ze jadrem vétsiny systémd je nasténna tabule, u niz vice nez 90 % tvori dotykova
plocha, kterd je doplnénd ramem s integrovanymi multimedialnimi dopliky — senzory,
kalibrace, multimedialni zvukovy systém a dalSi ¢asti. Dalsi dllezitou Casti je dataprojektor,
ktery je vétSinou optimalizovany pro zvysenou frekvenci pouzivani a vybaveny ultra kratkou
projekci, abychom minimalizovali nepfijemny efekt osvitu oci pedagoga. DalSi volitelné casti
tvori klavesnice, rlizné druhy per s rozdilnymi pravy a hlasovaci systémy.

VSechny casti systému pro nasazeni ve vzdélavani potrebuji specializovany software
ureny k vytvareni jednotlivych multimedialnich a interaktivnich vyukovych hodin.

Studijni opora, kterou pravé studujete si klade nelehky Ukol, a to podrobné projit
jednotlivé nastroje softwaru Activinspire pro interaktivni vyuku, vysvétlit jejich funkce,
nastaveni, provazanost s jinymi nastroji, pokrocilé funkce typu vrstev, akci, omezeni a mnoho
dalSiho. Druha polovina studijni opory se dale snazi ukazat na prikladech dobré praxe, jak
zkombinovat jednotlivé nastroje a vytvofit moderni vyukovou hodinu nejen pro rdzné
predméty, ale i pro rlizné stupné skol.

Pro lepsSi orientaci jsme studijni oporu rozdélili do nasledujicich ¢asti:

Kapitola 1 se zabyva predstavenim platforem interaktivni vyuky, dle pouzitych technologii,
a dale se zabyva teoretickymi pojmy souvisejicimi s interaktivni vyukou.

Kapitola 2 se zaméfuje na popis zakladnich nastrojd z nastrojového panelu.

Kapitola 3 nas privadi do oblasti prace se specialnimi nastroji, reZimy zobrazeni nastrojového
panelu pro rlizné vyucovaci predméty.

Kapitola 4 Ctvrta kapitola resi pokrocilé nastroje ActivInspire — akce, kontejnery a restrikce
Kapitola 5 predposledni kapitola se zaméruje na hlasovaci systém.

Kapitola 6 posledni kapitola na prikladech z praxe prezentuje realné ukdazky nasazeni
platformy interaktivni vyuky ActivInspire.

Autor



1 Platformy interaktivni vyuky

V prvni Casti textu se zaméfime na vybrané pojmy z oblasti hardwarového
a softwarového vybaveni ucebny s interaktivni tabuli. Jedna se zejména o definovani
zakladnich pojm{, klasifikaci pojm& a budovani teoretického aparatu, ktery vyuzijeme v dalsi
Casti textu.

1.1 Hardwarové parametry interaktivnich tabuli
Cile

Po prostudovani této kapitoly budete umét:
o charakterizovat klicovy pojem interaktivni tabule, typy interaktivnich tabuli,
o vysvétlit specifika interaktivni vyuky.

Privodce studiem

Co je to interaktivni tabule:

Interaktivni tabule je hardwarové zafizeni uréené primarné k vyukovym uaceldm. Celni
dotykové-senzitivni plocha, prostrednictvim niz probiha oboustranna aktivni komunikace mezi
uzivatelem a pocitatem s cilem zajistit maximalni moznou miru nazornosti zobrazovaného
multimedialniho obsahu (Dostal, 2009), (Dostal, 2008), (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik,
2010).

Typy interaktivnich tabuli podle technologie snimani dotyku:

méreni odporu,

elektromagneticka,

kapacitni,

laserova,

ultrazvukova + infracervena,

opticka a infracervena,

specialni systémy (hologramy, virtualni realita).

N AW

Interaktivni tabule, kterym budeme v dalSim textu vénovat nejvétsi pozornost (Promethean
ActivBoard) jsou zaloZeny na elektromagnetické technologii snimani. Konkrétné se bude jednat
o0 spojeni tabuli ActivBoard se softwarem Activinspire. Spolu s interaktivni tabuli je tfeba pocitat
se standardnim hardware nutnym k instalaci na zed' a dalsi volitelny je mozno dokoupit
(Martinkova, 2009).



Obrazek 1: Ukdzka systému Interaktivn/ tabule ActivBoard (Lavrincik, 2018)

Hlavné diky pouZité snimaci technologii je dotykova plocha velmi presna a urCena prevazné
pro pouzivani s dodanym dotykovym perem. Od novych verzi software Activinspire je mozny
i dotyk prstem, starSi verze software ActivStudio dotyk prstem neumély. Software od
ActivInspire od verze 1.5 podporuje uz i multidoteky a gesta pomoci prstl, ktera jsou nam
uZivatelsky blizka z dotykovych tabletd. K pfednostem software typu ActivStudio i ActivInspire
patri i podpora vice platforem — Windows, Mac OS X a Linux. Stavajici software ActivInspire
umozfuje vyuzivat prvky pro zvySeni interaktivity jako napfiklad samostatne pero pro ucitele
a pro zaka (odliSeno barvou pera). Zak ma omezena prava, zatimco ucitel plnd prava, oba
mohou na tabuli pracovat soucasné (Gage, 2006).

Obrazek 2: Ucitelské a studentské pero pro interaktivni tabuli ActivBoard (Lavrincik, 2018)

Nasazeni tabuli do vyuky pomaha i pouZiti prémiovych materiald pri vyrobé povrchu interaktivni
tabule. Melamin brani tabuli proti béznym mechanickym poskozenim, které mohou nastat
v pribéhu vyuky primarniho nebo sekundarniho vzdélavani, napriklad poskrabani klicem,
kruzitkem, mincemi a jinymi bézné dostupnymi predméty (Krotky, Honzikova, 2007).



Obrazek 3: Interaktivni obrazek ActivBoard (Lavrincik, 2018)

V dnesni dobé se zacinaji testovat nové trendy v oblasti interaktivni vyuky a témi jsou vyukova
videa, on-line vyuka a konzultace, vzdélavaci obsah natoceny s vyuzitim hardware a prvkd pro
virtudlni realitu a hologramy.

Obrazek 4: Bryle Oculus pro virtudini realitu (IVOS, 2018)

Ukol pro zajemce

Vyjmenujte pouzité technologie interaktivnich tabuli?

Pro zajemce

Nainstalujte si aplikaci pro virtualizaci operacniho systému, napriklad bezplatnou aplikaci
Virtual Box a vyzkousejte si nezavazné nainstalovat aplikaci ActivInspire a vyzkouseijte si
zakladni funkce.

Shrnuti

Co je to interaktivni tabule:



Interaktivni tabule je hardwarové zafizeni uréené primadmé k vyukovym Gceldm. Celni
dotykové-senzitivni plocha, prostrednictvim niz probiha oboustranna aktivni komunikace mezi
uzivatelem a pocitatem s cilem zajistit maximalni moznou miru nazornosti zobrazovaného
multimedialniho obsahu (Dostal, 2009), (Dostal, 2009), (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik,
2010).

Typy interaktivnich tabuli podle technologie snimani dotyku:

méreni odporu,

elektromagneticka,

kapacitni,

laserova,

ultrazvukova + infracervena,

opticka a infracervena,

specialni systémy (hologramy, virtualni realita).

NounhwnNnE

Kontrolni otazky a ukoly
1. Definujte zakladni pojem interaktivni tabule.
2. Kilasifikujte klicové typy interaktivnich tabuli dle technologie snimani dotyku.
3. Vzpomenete si, z jakého materidlu je vyroben povrch interaktivni tabule typu
Promethean ActivBoard?
Pojmy k zapamatovani

Promethean, ActivStudio, ActivBoard, ActivInspire, pero, interaktivni tabule

1.2 Instalace softwarového nastroje ActivInspire

Cile

Po prostudovani této kapitoly budete umét:
e ovladat operacni systémy pod kterymi Ize provozovat aplikaci Promethean ActivBoard,
e znat postup instalace aplikace Promethean ActivInspire.

Privodce studiem

V poradi druhé podkapitole si podrobné vysvétlime instalaci aplikace Activinspire. Nejprve se
podivame na instalaci pod opera¢nim systémem od spolecnosti Apple — macOS.

Jednou z prednosti aplikace ActivInspire oproti konkurenci je, Zze nabizi uzivateli volnou ruku
pri vybéru operacniho systému, na kterém bude interaktivni tabule Promethean ActivBoard
spolu s aplikaci Activinspire provozovana. K dispozici mame operacni systém macOS od
spolecnosti Apple, tak pouzijeme z tohoto operacniho systému obrazovou dokumentaci pro
ilustraci, instalace pod operacnimi systémy Windows a Linux je velmi podobna. Zatimco pod
operacni systém Windows je instalacni balicek opatfen spustitelnou koncovkou .exe, pro
macOS ma jinou koncovku a to .dmg (Apple in Education: Learning with Mac, 2018), (Pogue,
2010).



Soubor .dmg je vlastné specidlni instalacni image soubor. Pfi spusténi instalace si pridava
samostatnou ikonu s graficky znazornénou CD/DVD mechanikou na plochu. Instalace probiha
z jednosouborového balicku do pfimo do slozky Applications na pevném disku. Volné do
spodniho docku mtzeme umistit ikonu pfi prvnim spusténi aplikace ActivInspire (Promethean
Planet: The World's Largest Interactive Whiteboard Community, 2011).
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Obrazek 6: Zacatek Instalace Activinspire pod operacnim systémem macOS (Lavrincik, 2018)



Velmi malé rozdily najdeme v horni listé aplikace. Pod Mac macOS jsou ovladaci ikony okna
integrovany do levé Casti okna ve formé rliznobarevnych kolecek. Maji obdobnou funkci jako
v OS Windows. Rozdil najdeme v umisténi aplikacniho menu. Apple zde zachoval odkaz na
stary systém Unix a pouziva univerzalni horni Sedy prouzek, ktery zobrazuje menu aktudlni
spusténé aplikace viz obrazek nize.
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Obrazek 7: Prvni spusténi aplikace Activinspire pod operacnim systémem macOS (Lavrincik, 2018)
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Ukol pro zajemce

Jaky je rozdil mezi instalacnim souborem aplikace ActivInspire pod OS Windows a systém Apple
macO0S?

Pro zajemce

Nainstalujte si starsi aplikaci ActivStudio 3 a zhodnotte vylepSeni a rozdily s Activinspire.

Shrnuti

Aplikaci pro interaktivni vyuku ActivInspire Ize nainstalovat na tfi operacni systémy:
1. Microsoft Windows
2. Apple macOS
3. Linux

Pod kazdy z vySe uvedenych operacnich systémd je nutné mit specialni instalacni baliCek.
Zatimco pod systém Windows je to instalacni program majici koncovku .exe, napt. pod systém
macOS je nutné mit instalacni .dmg soubor.



Kontrolni otazky a ukoly
1. Vyjmenujte operacni systémy, pod které Ize nainstalovat a provozovat aplikaci
Activinspire.
2. Jmenujte koncovky instalacnich soubord pod systémem MS Windows a Apple OS X.

Pojmy k zapamatovani
ActivInspire, Apple OS X, MS Windows, Linux, instalace, instalacni balicek, exe soubor, dmg
soubor



2 Zakladni nastroje ActivInspire

Cile

Po prostudovani této kapitoly byste meli umét:
e popsat nastrojovou listu a zakladni nastroje ActivInspire,
e pochopit pouZiti zakladnich nastrojd ActivInspire,
e jmenovat priklady pouziti nastrojd Activinspire.

Privodce studiem

Interaktivni vyuka se postupné stala neodmyslitelnym prvkem moderni vyuky na zakladnich
Skolach v Ceské republice. Kvalita interaktivni vyuky je pfimo zavisla na vyuziti kombinace
nastrojd, se kterymi ucitel pracuje, proto se spolecné ve stavajici kapitole na zakladni podivame
podrobnéji.

NASTROJ PERO

7

Obrazek 08: Ikona nastroje pero (Lavrincik, 2018)

Nastroj pero je nejoblibenéjSim zakladnim nastrojem z pohledu uziti. Primarné slouZzi
k vytvareni anotaci, psani a kresleni. Je-li vybran nastroj Pero pozname podle toho, Ze se
kurzor mysi pripomina kreslenou ikonu pero. Pritlacenim pera ActivPen a jeho pohybem na
melaminovy povrch interaktivni tabule ActivBoard jim zacnete psat nebo kreslit do
predvadéciho seSitu aktudlné nastavenou barvou a Sirkou pera. Jestlize budou anotace
v blizkosti u sebe, automaticky se seskupi, pokud je vybrana volba ,Automatické seskupeni
anotaci® v Nastaveni objektli predvadéciho sesitu.

Jakmile jsou anotace seskupeny nespravné, zruSte manualné jejich seskupeni a vyberte
spravné anotace pro seskupeni. Chceme-li uzivatelsky zrusit seskupeni sady anotaci,
poklepejme na skupinu, vyberte tlacitko Vlastnosti z panelu nastrojd pro Upravy objektd
a klepnéte levym tlacitkem mysi na zaskrtavaci pole Seskupeno na karté Identifikace, abyste
odstranili ,zatrzitko". Pro manualni seskupeni spravnych anotaci nejprve vyberte anotace,
které chcete seskupit, pak poklepejte (dvojklikem mysi nebo ActivPen) na objekt ve skuping,
vyberte Sedé tlacitko Vlastnosti a zaskrtnéte pole Seskupeno na karté Identifikace (Promethean
Planet: The World's Largest Interactive Whiteboard Community, 2011), (Klement, Dostal,
Bartek, Lavrincik, 2010).
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Obrazek 09: Nastrojova lista s oviddacimi nastroji (Lavrincik, 2018)

UKOL PRO ZAJEMCE

Jak se nazyva zakladni kreslici nastroj pro kresleni od ruky?

TLOUSTKA CARY PERA

Postup, jak uzivatelsky nastavit velikost pera:

Klepnéte na jednu z prednastavenych Sifek pera indikovanou cisly na indikatoru Sirky
pera, ktery vam umoziuje volit standardné moznosti 2, 4, 6 a 8.

Druhda moznost je pouzit posuvnik se zarazkami pro nastaveni manualni Sirky pera,
ktery vam umoziuje zvolit velikost v rozsahu 0 az 99 pixeld.

Posledni moznost je klepnout pravym tlacitkem na jedno z Cisel, aby se zobrazilo
vysouvaci dialogové okno, do néhoz mlZete uZivatelsky vloZit velikost pohybujici se
v rozsahu 0 az 9 pixelQ. Cislo, na které jste prve klepli pravym tlacitkem, se zméni na
nove vlozené Cislo vlozené do dialogového okna (Klement, Lavrincik, 2009), (Klement,
Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).
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Obrazek 10: Nataveni preddefinované tloustky pera (Lavrincik, 2018)
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Obrazek 11: Manuaini nastaveni tloustky pera ActivPen (Lavrincik, 2018)

Nastaveni Sitky pera na 0 je specialni nastaveni, aby si objekty tvard uchovaly Sitku 1 pixel bez
ohledu na zvétseni stranky.

UKOL PRO ZAJEMCE

U tloustky pera mlzeme volit z pfednastavenych tlousték, kolik jich je?

BARVA PERA

Standardni paleta barev v aplikaci ActivIinspire zahrnuje celkem 16 barev (Cervend, oranzova,
Zluta, zelend, svétle modra, stfedné modrd, fialova, rlzova, hnéda, svétle hnéda, svétle
rlzova, tmavé Cervena, Cerna, tmavé Seda, svétle Seda a bild).
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Obrazek 12: Nastaven/ barvy pera (Lavrincik, 2018)

Chcete-li zvolit jinou nez preddefinovanou barvu, klepnéte na jakoukoli barvu v paleté barev
nebo klepnéte pravym tlacitkem, abyste si mohli vybrat z vétsi palety (Klement, Dostal, Bartek,
Lavrin&ik, 2010).

Pero mlzete pouzit ke kresleni konkrétnich ¢ar a tvard, jestlize klepnete pravym tlacitkem na
nastroj Pero, aby se zobrazil plovouci Panel nastrojll pro Upravu pera. Nyni mizete uZivatelsky
zménit zplsob zobrazeni rliznych tahd perem. U vybéru barev je dostupny i nastroj kapatko,
ktery slouzi k detekci barvy pouzité, kdekoliv v predvadécim seSitu (Klement, Lavrincik, 2009),
(Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).
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Obrazek 13: Manudini vybér barvy, aktivovany  Obradzek 14: Manuaini michani barev pomoci
po stisku pravého tlacitka mysi (Lavrincik, 2018)  Color Pickeru (Select Color), (Lavrincik, 2018)

PANEL NASTROJ0 TVARY

Panel nastrojd tvary slouzi ke kresleni preddefinovanych presnych pocinaje useckou a konce
n-Uhelniky a oblouky. Postup je nasledujici, zvolte typ automatického tvaru, pritlacte pero

ActivPen na interaktivni tabuli a tahem pera kreslete tyto preddefinované Tvary (Klement,
Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010):
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Obrazek 15: Polozka menu TVAR (rozsifené nastaveni), (Lavrincik, 2018)

Tvar je specificky typ pera, jediny rozdil mezi perem a tvarem je v prednastavené trajektorii

do urcitého tvaru. Po rozbaleni nabidky tvary je nam umoznéno vytvaret nasledujici tvary:
e Cara,

Vodorovna ¢ara,

Svisla ¢ara,

Volny snimek,

Obrazec retézce car,

Obrazec retézce krivek,

Obdélnik,

Zaobleny obdélnik,

Ctverec,

Elipsa,

Kruznice,

Trojuhelnik,



Kosoctverec,

Pétidhelnik,

Sestithelnik,

Péticipa hvézda,
Obrysova Sipka,
Dialogova bublina,
Osmidhelnik,

Ctyfcipa hvézda,
Osmicipa hvézda (nize uvedené polozky je nutno zobrazit kliknutim na dvojitou
Sipku),

Dvanacticipa hvézda,
Ozdobny obdélnik,

KFiz,

Zaskrtnout,

Ctvrtoblouk,

Ctvercova Sipka,
Zaoblena Sipka,

Smaijlik,

Lichobéznik,

Tovarna,

Rovnobéznik,

Kfivka (2x - prava, leva),
Pllkruh,

Kloubni spoj,

Pravy Uhel,

Popisek (2x)

Céra (8x - rfizné varianty).

UKOL PRO ZAJEMCE

Vyjmenujte minimalné osm tvar(, které mizeme nakreslit pomoci funkce automatické tvary?

2.1 Dalsi kreslici nastroje

Cile

Po prostudovani této kapitoly budete umét:
o definovat termin dalsi kreslici nastroje,
o vysvétlit specifika nize uvedenych kreslicich nastrojd a umét je prakticky vyuZzivat pfi
vyuce.

Privodce studiem



NASTROJ ZVYRAZNOVAC
Doplnkovy nastroj Zvyraziovac se primarné vyuziva ke kresleni pres anotace, text, obrazky
a dalsi jiné objekty pomoci prlisvitného pera. To uzivateli umoznuje zvyraznit textovy nebo jiny
objekt présvitnou barvou, aby upozornil na vybrané ¢asti pripravené vyukové hodiny (Klement,
Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

o

Obrazek 16: Ikona nastroje zvyrazriovac (Lavrincik, 2018)

Podobné jako u nastroje Pero miZete volit barvu z prednastavené palety barev, kde daleko
lépe funguiji svétlé barvy, protoze je skrze né lépe vidét na zvyraziovany objekt nebo text
(Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

Kdyz klepnete na tlacitko nastroje Zvyrazriovac na plovoucim panelu nastrojti, tak si mizete
vSimnout, Ze se opét kurzor zméni tak, Ze pripomina kresleny hrot zvyraziiovace. Vyberte
zvolenou velikost Sifky zvyraznovace; uZivatelsky mlzete vybirat z velikosti 20 nebo 50 pixeld
(Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

Chcete-li vybrat vlastni velikost, vyuzijte voli¢ Sitky pera pro vybér zvolené velikosti mezi 0
a 99 pixely.

Pokud zvazujete zménit nevyhovuijici kreslici barvu, klepnéte na libovolnou z barev na paleté
barev hlavniho panelu nastrojli a dale pokracujte v kresleni (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik,
2010).

Barvu nebo Sirku zvyraziiovace mizete kdykoli uzivatelsky zménit a pak jednoduse pokracovat
v dalSim kresleni. Aplikace Activinspire si standardné pamatuje posledni nastaveni Sirky
a barvy nastroje Zvyraznovac (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

Zvyraznovac lze pouzit k ru¢nimu kresleni libovolnych anotaci, které prekryji ¢asti uzivatelovi
stranky. Pokud jsou anotace ve spravné vzdalenosti od sebe, automaticky se seskupi, pokud
je vybrana volba Automatické seskupeni anotaci v Nastaveni objektl predvadéciho seSitu
aplikace ActivInspire (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

V pripadé, ze jsou anotace seskupeny nespravné, musite zrusit jejich seskupeni a vybrat
spravné anotace pro seskupeni. Chcete-li zrusit seskupeni celé skupiny anotaci, poklepejte na
skupinu, vyberte tlacitko Vlastnosti z panelu nastrojd pro Upravy objektd aplikace Activinspire
a klepnéte na zaskrtavaci pole Seskupeno na karté Identifikace, abyste odstranili nechténé
»zatrzitko". Pro seskupeni spravnych anotaci vyberte anotace, které chcete seskupit, pak
poklepejte znovu na objekt ve skuping, vyberte tlacitko Vlastnosti a dale zaskrtnéte pole
Seskupeno na karté Identifikace (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

Klepnéte na tlacitko Zvyraziiovac pravym tlacitkem, abyste ziskali pfistup k objektlim a tvardm
obsazenym panelu nastroji pro Upravu pera. Napfiklad mlzete pouzit nastroj Vodorovna Cara
k lepSimu zvyraznéni véty.

Dale mizete rovnéz uzivatelsky zvolit objekt zvyraznéni, zménit jeho velikost, presout jej,
otocit, pouzit na n&j nastroj Rozpoznavani tvarli, zménit barvu jeho obrysu nebo jej vyplnit
barvou (Klement, Lavrincik, 2009), (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

NASTROJ GUMA



Nastroj Guma vam umoznuje odstranit uZivatelské chyby (preklepy, pravopisné chyby), které
vytvorite pfi vytvareni anotaci pomoci nastrojd Pero nebo Zvyraziovac. Mizete vymazat bud’
cely objekt anotace nebo jeho ¢ast s pripadnou chybou.

4

Obrazek 17: Nastroj Guma (Lavrincik, 2018)

KdyZ je vybran probirany nastroj Guma, kurzor se zméni tak, aby pfipominal horni ¢ast tuzky
s gumou na konci. Nastroj guma ma Ctvercovy tvar, coz musime vzit v potaz pro zvysSeni
presnosti prace. Vyberte si uZivatelsky velikost pera z volice Sitky. Voli¢ se zménil tak, ze mate
na vybér moznosti 20 a 50. Chcete-li si vybrat jinou velikost nastroje guma, pouzijte posuvnik
Sirky gumy, ktery umoznuje volit jakoukoli velikost mezi 0 a 99 pixely (Klement, Lavrincik,
2009).

UKOL PRO ZAJEMCE

Vysvétlete funkénost nastroje guma z pohledu vrstev?

2.2 Nastroje pro praci s anotacemi
Cile

Po prostudovani této kapitoly budete umét:
¢ definovat pojem nastroje pro praci s anotacemi,
e charakterizovat specifika nize uvedenych pojm{ a prakticky je pfi vyuce vyuzivat.

Privodce studiem

NASTROJ ODEBRANI ANOTACI

Nastroj Guma anotaci v redlném svété fyzicky neodstrani. Misto toho pfida nad anotaci
prhlednou vrstvu, kterd umoznuje uzivateli, aby pozadi mirné pronikalo skrz (Klement, Dostal,
Bartek, Lavrincik, 2010). Pokud chcete objekty typu obrazkd, grafl, obdélnikd a jinych
polygon( odstranit trvale musite zvolit nastroj odstranéni anotaci.
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Obrazek 18: Nastroj odebrani anotaci (Lavrincik, 2018)

Budete moci vybrat objekt gumy a posouvat jim stejné jako s jakymkoli jinym objektem. Jak
s nim budete pohybovat nad nékterymi anotacemi, budou se mazat, zatimco ostatni ne, podle
toho, zda byly pridany pred pouzitim nebo po pouziti nastroje Guma (Klement, Dostal, Bartek,
Lavrincik, 2010).

V praxi je to kvlli tomu, Ze se anotace umist'uji v takovém poradi, v jakém byly vytvoreny,
takze budete muset presunout objekt Guma do popredi, tj. na zacatek poradi, chcete-li jej
pouzit na vSechny anotace (Klement, Lavrinéik, 2009), (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik,
2010).

Klepnutim pravym tlacitkem mysSi nebo pera na nastroji Guma na panelu nastrojd mizete
rychle vyvolat kontextovou napovédu (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

2.3 Nastroje pro praci s objekty

Cile

Po prostudovani této kapitoly budete umét:
e definovat pojem nastroje pro praci s anotacemi,
e charakterizovat specifika niZze uvedenych pojm{ a prakticky je pfi vyuce vyuZivat.

Privodce studiem

NASTROJ VYBER OBTAZENIM

Nastroj vybér obtazenim je urcen pro vybér objektd na strance a manipulace s nimi: libovolné
je presunovat, ménit jejich velikost a otacet s nimi. Klepnéte levym tlacitkem mysi na tlacitko
nastroje Vybér obtaZenim a nastavte kurzor na stranku. Za povsimnuti stoji, Ze kdyz pomoci
prilozeného pera ActivPen nastavite kurzor na vybrany objekt, zobrazi se pohybové Sipky, aby
bylo zfejmé, Ze s objektem mizete pohybovat (Klement, Lavrincik, 2009), (Klement, Dostal,
Bartek, Lavrincik, 2010).

Klepnéte na zvoleny objekt, abyste jej vybrali. Chcete-li do vybéru zahrnout vice zvolenych
objekt{, nastavte kurzor na levou horni pozici a tahnéte jim do pravého dolniho rohu. Az budou
vSechny objekty obklopené, uvolnéte tlacitko (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).
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Obrazek 19: Nastroj vybér obtaZenim (Lavrincik, 2018)

Chcete-li vybrat vice objektl najednou, pridrzte klavesu Ctrl a klepejte na prislusné objekty
(neni omezeno poctem objektl). Cheete-li zrusit vybér jiz oznaceného objektu, pridrzte klavesu
Ctrl a znovu na ni klepnéte.

Vybrana oblast obrazkd bude obklopena specifickymi Gchyty (Klement, Dostal, Bartek,
Lavrincik, 2010):

Ramecek pro volny pohyb u verze ,Developer Edition® programu Activinspire uzZivateli
umozniuje ménit pohybové vlastnosti vybranych objektl. Ramecek pro volny pohyb s objektem
vam umoziuje presunovat vybrané objekty jakymkoli smérem, bez ohledu na jakakoli omezeni
zplsobena jinymi okolnimi objekty. V pfipadé, Ze potiebujete uZzivatelsky upravovat omezeni,
budete potrebovat verzi pro vyvoj (Developer Edition) programu ActivInspire (Klement, Dostal,
Bartek, Lavrincik, 2010).

Ve vyjimecnych pripadech je nutné pouzit rdmecek pro volny pohyb k pretahovani objektd do
knihovny prostredk( a obracené (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

RamecCek pro volny pohyb je dale nutny k pretahovani objektd za objekty (skryvani,
maskovani), které obsahuji néjaké omezeni (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

V pripadé, Ze podrzite pero ActivPen na ramecku pro volny pohyb, kurzor se graficky zméni,
aby naznacil, Ze objektem mdZete jakymkoli smérem pohybovat (Klement, Dostal, Bartek,
Lavrin&ik, 2010).

Bilé grafické uchyty méni rozméry bez zachovani poméru stran (Sirka x vyska). Rohové Uchyty
umoznuji ménit Sirku i vysku objektu vzdy se zachovanim poméru stran, zatimco Uchyty na
stranach umozriuji ménit pouze jeden rozmér (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).
Uchyt k rotaci: kurzor se graficky zméni, aby bylo ziejmé, Ze s objektem mUzete otacet.
Klepnéte prilozenym perem ActivPen na Uchyt k otaceni objektu a pohybujte perem ActivPen
tak, aby se vybrany objekt otacel kolem svého stfedu doleva nebo doprava. V pripadé, ze pero
ActivPen uvolnite oddaleni od interaktivni tabule, objekt zlistane otoceny pod ptislusSnym Ghlem
(Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

Rotacni pozici mdZete u objektu zménit pomoci nastroje ,Pocatek XY" nebo prostifednictvim
zmeény definice Omezeni v Omezujicich vlastnostech (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).
Nastavovani velikosti se zachovanim poméru stran:

Klepnéte na zvoleny uchyt a tahnéte jim, aby se objekt zvétSoval nebo zmensSoval se
zachovanim svych proporci (Klement, Lavrincik, 2009), (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik,
2010).

MANIPULACE S OBJEKTY

Jesté jedno zde pro pripomenuti vkladame obecny obrazek se vSemi elementy umoziujici
spravu.
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Obrazek 20: Nastroj pro manipulaci s objekty (Lavrincik, 2018)

ODSTRANENI OBJEKTU

Klepnéte jednou levym tlaCitkem nebo perem na nastroj Vybér obtazenim, nastavte pero
ActivPen na objekt, poklepejte perem a klepnéte na Sedé tlacitko Odstranit (Klement, Dostal,
Bartek, Lavrincik, 2010).

Tlacitko Odstranit miZete doplnit na plovouci panely nastroji, takze bude stacit, kdyz zvolite
objekt a klepnete na tlacitko Odstranit (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

Klepnutim na tlacitko Zpét vybrany objekt odstranite, pokud posledni znamou akci bylo pridani
objektu. Zvolte objekt (objekty) a poté stisknéte klavesu Delete na klavesnici (Klement,
Lavrincik, 2009), (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

Pouzijte nastroj Guma k zakryti viditelnych anotaci a vSech objektd umisténych v predni vrstvé
prihlednou barvou. Chcete-li vymazat vSechny objekty zvoleného typu, zvolte nastroj Vymazat
a z nabidky si vyberte typ objektu (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

Lz
B~
#lo
c )\ )
" —

»

52 |
Ew

pE)

Obrazek 21: Odstranéni objektu (Lavrincik, 2018)

PRESUNUTI OBJEKTU

Vyberte z panelu nastrojli nastroj Vybér obtaZzenim a nastavte pero ActivPen (Klement,
Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).



o Jestlize se na kurzoru objevi pohybové Sipky, klepnéte na zvoleny objekt a presurite jej
pomoci mysSi na jinou pozici na strance predvadéciho sesitu. V pripadé, Zze vybrany
objekt presunete za okraj stranky, automaticky se na stranku sam vrati.

e Pokud potfebujete presunout skupinu objektd vybranych obtazenim, musite klepnout
na objekt ve skuping, abyste mohli skupinu presunout. Klepnutim kamkoli jinam se
vybér skupiny zrusi.

e Mohli byste také pouzit Sipky na klavesnici, jimiz vybrany objekt mlzete posouvat po
jednom pixelu.

Chcete-li objekt posouvat po vice pixelech najednou, pridrzte tlacitko Shift spolu s prislusnou
Sipkou. V pripadé, Ze budete objekt posouvat po deseti a vice pixelech, pridrzte tlacitko Ctrl
spolu s prislusnou Sipkou. Jestlize vase stranka obsahuje objekty, které nejdou vybirat nebo
pfesunovat, klepnéte pravym tlacitkem mysi na objekt a z vytahovaci nabidky volte moznosti
Upravy (Klement, Lavrincik, 2009), (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).
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Obrazek 22: Presunuti objektu (Lavrincik, 2018)

ZAMKNOUT OBJEKT

Nekdy nastane situace, ze vybrany objekt potfebujeme zamknout, klepnéte pravym tlacitkem
na objekt a volte moZnosti Upravy > Zamknout.
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Obrazek 23: Zamc"en/'ﬂobjektu (Lavrincik, 2018)

ZMENA VELIKOSTI OBJEKTU

Klepnéte jednou tlacitkem mysi na nastroj Vybér obtazenim, nastavte pero ActivPen na objekt
a klepnutim jej zvolite. Klepnéte na vhodny Uchyt a tahnéte do té doby, nez bude mit objekt
spravnou velikost (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).



® Klepnéte na nastroj Vybér obtazenim, nastavte pero ActivPen na objekt a klepnutim jej
vyberte. Poklepejte na objektu a vyberte tlacitko Zvétsit objekt nebo Zmensit objekt na
panelu nastrojl pro Upravy objektu, ¢imz miZete zvétsit nebo zmensit objekt o velikost
az 10 %. Mimo to mdZete panel nastrojd pro Upravy objektu vyuZit k vyjmuti,
kopirovani, duplikovani a vloZeni anotace. Také mlzete nakreslené anotace vytvorené
od ruky rozpoznat jako text nebo tvar (Klement, Lavrincik, 2009), (Klement, Dostal,
Bartek, Lavrincik, 2010).
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Obrazek 24: Zména velikosti (Lavrincik, 2018)

OTOCENI OBJEKTU

Otocte zvoleny objekt kolem stfedu pomoci Uchytu urceného pro otaceciho objektu. Je-li
vybrano vice objektd k otaceni, budou se otacet kolem stfedu celého vybéru.

e Pouzijte Nastroj Pocatek XY a nastavte kdekoliv na stranku manualné stred otaceni.

Otaceny objekt se po klepnuti na prislusny Spunt objektu a jeho posunuti bude otacet kolem
nového pocatecniho bodu. Je-li vybrano vice objektl, budou se otacet kolem vSechny stredu
otaceni celého vybéru.

Jak rychle upravit délku a Uhel objektu Cary se naucime nize (Klement, Dostal, Bartek,
Lavrincik, 2010):

1. Presunite pero ActivPen do blizkosti na pocatek nebo konec nakreslené ¢ary. Kurzor se
nahle zméni na natahovac Cary.

2. Klepnéte na pocatek nebo konec cary a pak jim tahnéte, dokud nebude mit cara
pozadovanou délku a uhel. Pokud je ¢ara soucasti skupiny, nemusite zrusit seskupeni
objektl, abyste mohli manipulovat s objektem ¢ary pomoci natahovace ¢ary (Klement,
Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).
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Obrazek 25: Otoceni (Lavrincik, 2018)

ZRCADLENI NEBO PREKLOPENI

Zrcadlit nebo preklapét je mozné jednotlivé objekty, ale i vybéry objektl. Funkce zrcadleni
nabizi uzivateli moZnost duplikovat objekt a zrcadlit jej tak, Ze bude posunuty oproti plvodnimu
objektu. Preklopeni predstavuje nastroj pro preklopeni plvodniho objekt tak, ze bude posunuty
oproti plvodni pozici (Klement, Lavrincik, 2009), (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

» Klepnéte pravym tlaCitkem mySi nebo perem ActivPen na objekt a volte moZnosti
Upravy > Zrcadlit > Podle osy X nebo Podle osy Y.

o Klepnéte pravym tlaCitkem mySi nebo perem ActivPen na objekt a volte moznosti
Upravy > Preklopit > Podle osy X nebo Podle osy Y.

e Zrcadlete nebo prevrat'te objekt (objekty) kolem stfedu objektd prostfednictvim zmény
jejich vlastnosti. Zvolte objekt (vice objektl) a poklepanim vyvola se panel nastrojl pro
Upravy objektu. Klepnéte na tlacitko Vlastnosti a nasledné na kartu Vzhled. Zaskrtnéte
nasledné poli¢ko Zrcadlovy obraz, aby se objekt preklopil podle osy Y, nebo zaskrtnéte
policko Prevraceny obraz, aby se objekt, se kterym pracujeme preklopil podle osy
X (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

Prepiste uzivatelsky pocatek objektll pfidanim pocatku na stranku predvadéciho sesitu, podle
néhoz se budou dalSi objekty nasledné preklapét, zrcadlit a otacet (Klement, Dostal, Bartek,
Lavringik, 2010).
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Obrazek 26: Zrcadleni nebo preklopeni (Lavrincik, 2018)

2.4 Nastroje pro praci s textem



Cile

Po prostudovani této kapitoly budete umét:
o definovat pojem nastroje pro praci s textem,
e charakterizovat specifika niZze uvedenych pojm{ a prakticky je pfi vyuce vyuZivat.

Privodce studiem

NASTROJ TEXT

Program ActivIinspire nabizi uZivateli moznost vkladat text na stranky a do vytvarenych
predvadécich sesitl programu Activinspire, jako napriklad nadpisy, popisky a poznamky. Pro
vlozeni textu, nejprve klepnéte na tlacitko Nastroj text a nad rozpracovanou stranku umistéte
pero ActivPen. Kurzorem oznacte pozici textu, klepnéte na stranku a zobrazi se vychozi nabidka
(Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010):
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Obrazek 27: Panel upravy textu (Lavrincik, 2018)

Pro ukazku vkladame novinku verze ActivInspire rotujici text:
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Obrazek 28: Panel Upravy textu - rotujici text (Lavrincik, 2018)

PLOVOUCI PANEL NASTRO3U PRO UPRAVY TEXTU

Plovouci panel nastrojd pro Upravy textu uZivateli dovoluje pouzit pisma Truetype a formatovat
vas text.

Textové pole a blikajici kurzor pro vkladani textu, kde vychozi Sitka textového pole je 500
pixell. Pro zménu velikosti textového pole, poté kliknéte a pretahnéte Gchyt, ktery se nachazi
pfi pravém okraji. Dalsi textova pole zméni svou velikost na zvolenou novou Sirku (Klement,
Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

V levém hornim rohu obdélnikové oblasti se objevi blikajici kurzor pro vkladani textu oznacujici
misto, kam mate vlozit text (Klement, Lavrincik, 2009), (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik,
2010).

Do textového objektu mlzete viozit téméF neomezeny pocet znakd, pfi psani textovy objekt
automaticky zméni svou velikost podle poctu vlozenych znakd. Vybérem textu a vyuzitim funkci
Panel nastrojli pro Upravy textu mlzete styl textu kdykoliv v prlibéhu prace upravit (Klement,
Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

2.5 Dalsi doplnkové nastroje

Cile

Po prostudovani této kapitoly budete umét:
¢ definovat pojem nastroje pro praci s dalSimi doplikovymi nastroji,
e charakterizovat specifika nize uvedenych pojml a prakticky je pfi vyuce vyuZivat.

Privodce studiem



NASTROJE ZPET A ZNOVU

NASTROJ ZPET

Nastroj Zpét slouzi k navratu zpét k posledni Upravé v aktivnim predvadécim sesite, a to i pres
otoCené stranky. Pokud kurzor umistite nad nastroj Zpét, popis nastroje vas informuje o
rozsahu kroku zpét. Nastroj Zpét je dostupny pouze tehdy pokud existuji kroky, které Ize na
aktivni strance predvadéciho sesitu vratit zpét. Tyka se vSech zvolenych akci, jako je napfiklad
kresleni linky nebo prechodu na novou stranku v predvadécim sesité ActivInspire. Pokud
pracujete s nékolika otevienymi predvadécimi seSity najednou, program ActivInspire si
pamatuje kroky provedené v kazdém otevieném predvadécim sesité (Klement, Dostal, Bartek,
Lavrincik, 2010).

el <

Obrdzek 29: Zpét a znovu (Lavrincik, 2018)

Pro vraceni kroku, klepnéte na Nastroj Zpét. Kazdé klepnuti na Nastroj Zpét vraci zpét o jeden
krok. Pokud chcete vratit vice krokd, klepnéte na nastroj Zpét kolikrat bude tfeba k odstranéni
zmeén a navrat do urcitého bodu na strance predvadéciho seSitu. Nastroj Zpét je omezen pouze
poctem krokl provedenych v otevieném predvadécim seSitu. Pokud jiz nelze vratit Zadné
kroky, nastroj Zpét prestane byt dostupny a popis nastroje se zobrazi jako neaktivni (Klement,
Lavrincik, 2009), (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

NASTROJ ZNOVU
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Obrazek 30: Zpéet a znovu (Lavrincik, 2018)

Nastroj Znovu slouZzi k opétovnému opakovani kroku, ktery byl vracen nastrojem Zpét. Pro
nastroj plati stejna pravidla jako pro nastroj Zpét a je pouze omezen poctem krokd, které je
mozno zopakovat.

Pro vraceni o krok, klepnéte na Nastroj Znovu. Opétovné klepnuti na nastroj Znovu opakuje
vzdy jeden dalsi krok. Pokud chcete zopakovat fadu krokl, klepnéte na nastroj Znovu
nékolikrat za sebou (Klement, Lavrincik, 2009), (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).
Pri ,vraceni krok( zpét" mizete vratit vSechny provedené kroky az do prazdné stranky a potom
zopakovat vsechny kroky az do osudového okamziku prvotniho klepnuti na nastroj Zpét. Pokud
vSak vracite zpét nékolik dil¢ich krok{ a pak chcete na stranku vloZit novou informaci (napfiklad
vloZeni nového slova nebo véty), automaticky ztracite volbu opakovani kroku. Nové kroky se
zaradi na zacatek seznamu nastroje zpét. Timto zplsobem se pouZiva funkce Zpét a Znovu
u vétsiny béznych aplikaci. Klepnutim pravym tlacitkem na Nastroj Zpét nebo Znovu v panelu
nastrojd mdzete pripadné vyvolat kontextovou napovédu (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik,
2010).

PREPINANI STRANEK

Obrazek 31: Prepinani znamek (Lavrincik, 2018)



Na hlavnim panelu najdeme dvojitou ikonu stranek se Sipkami miticimi vievo a vpravo pomoci
niz se prepiname mezi strankami (+- 1 stranka).

PRIDANI BARVY
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Obrazek 32: Paleta barev (Lavrincik, 2018)

Paleta barev

Paleta nabizenych barev se zobrazi, kdyz:

e si klepnutim na barevné policko uzivatelsky zvolite jinou barvu, chcete-li napfriklad
zménit barvu obrazovky pri uziti nastroje Clona.

e zménite barvu textu na Panelu nastroji pro Upravy textu.

e Klepnete pravym tlacitkem na nabizenou paletu barev na hlavnim panelu nastroj,
pokud chcete vychozi barvu zménit na barvu jinou.

e klepnete na stranku pravym tlacitkem a z vysouvaci nabidky zvolite moznost Barva
mfizKky..., je-li na strance predvadéciho seSitu vidét mrizka. Paleta barev uzivateli
umoznuje vybirat z mnoha barev, které mlzete pouzit v predvadécich seSitech,
obrazcich a nastrojich. Barvy v uZivatelské paleté barev na hlavnim panelu nastrojd
mdZete kdykoli zménit.

Chcete-li si vybrat néjakou barvu z palety, klepnéte levym tlacitkem na barevné policko v
paleté. Barva se vybere a paleta barev se automaticky zavre. Chcete-li preferovat vytvoreni
vlastni barvy ze standardni palety barev OS Windows, klepnéte na Sedé tlacitko Prochazet
(Klement, Lavrincik, 2009), (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

O KNIHOVNE PROSTREDKU

Pro uzivatelské zobrazeni a skryti Knihovny prostiedkl klepnéte nejprve na tlacitko nastroje
Knihovna prostiedkl umisténé v paleté nastrojl predvadéciho sesitu.

Knihovna prostfedkl predklada uzivateli usporadané prostiedky nebo medialni soubory pro
jejich poutziti v predvadécich seSitech a vytvarenych prezentacich. V jednoduchém plovoucim
okné se zobrazi Knihovna.

Klepnutim pravym tlacitkem mysi na tlacitko Knihovna prostiedkd v panelu nastroj&i mdzeme
vyvolat kontextovou napoveédu (Klement, Lavrincik, 2009).
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Obrézek 33: Knihovna prostredkd ActivStudio (IVOS, 2018)
PRACE S KNIHOVNOU PROSTREDKU

Knihovna prostredkl slouzi k vloZzeni multimedialni (obrazového) materialu do predvadéciho
seSitu. Tlacitka v titulkovém pruhu mizeme uzivatelsky pfizpdsobit (Klement, Lavrincik, 2009),
(Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

KATEGORIE PROSTREDKU

Pomoci kategorii najdeme snaze ji urcity typ multimedidlnich prostfedkd v knihovné sdilenych
prostredkd nebo v knihovné vlastnich prostfedkd (Martinkova, 2009), (Klement, Lavrincik,
2009), (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

STROM PROSTREDKU

Vase prostredky jsou obvykle usporadany na pevném disku do systému slozek, coz komplikuje
jejich hledani. Klepnutim na zvolenou slozku v pravém poli rozbalite slozku a zobrazite jeji
obsah. Mozna budete muset klepnout na tlacitko Vysunout umisténé v titulkovém pruhu,
abyste zménily zobrazeni stromu prostfedkl (Gage, 2006), (Dostal, 2008), (Klement, Dostal,
Bartek, Lavrincik, 2010).

OKNO MINIATURA

Pole miniatur reprezentuje maly obrazek pro kazdy prostfedek programu Activinspire ve
uzivatelské slozce, coz vam umoznuje si kazdy prostfedek prohlédnout, pred vloZzenim do
seSitu. Ikona umisténa v pravém dolnim rohu miniatury reprezentuje, o jaky druh prostfedku
jde (Dostal, 2009), (Klement, Lavrincik, 2009), (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010):

Anotace.
Cary.
Tvary.
Text.
MFizky.
Pozadi.



e Stranky predvadéciho sesitu.
e Predvadéci sesity.

Pro zajemce

Zkuste pomoci aktiv studio vytvorit Sachovnici pro hru piskvorky (hraci plocha musi byt souc¢asti
vrstvy pozadi). Premyslejte, jak udélat pravidelné krizky a kolecka uvnitt mrizky.

Shrnuti
NASTROJ PERO

Nastroj pero je nejoblibenéjsim zakladnim nastrojem z pohledu uziti. Primarné slouzi
k vytvareni anotaci, psani a kresleni. Je-li vybran nastroj Pero pozname podle toho, Ze se
kurzor mysi pfipomina kreslenou ikonu pero. Pritlacenim pera ActivPen a jeho pohybem na
melaminovy povrch interaktivni tabule ActivBoard jim zalnete psat nebo kreslit do
predvadéciho seSitu aktudlné nastavenou barvou a Sirkou pera. Jestlize budou anotace
v blizkosti u sebe, automaticky se seskupi, pokud je vybrana volba ,Automatické seskupeni
anotaci* v Nastaveni objektl predvadéciho seSitu (Pogue, 2010), (Klement, Dostal, Bartek,
Lavrincik, 2010).

NASTROJ ZVYRAZNOVAC

Doplnkovy nastroj Zvyraziiovac se primarné vyuziva ke kresleni pres anotace, text, obrazky
a dalsi jiné objekty pomoci prlisvitného pera. To uzivateli umoziiuje zvyraznit textovy nebo jiny
objekt prlsvitnou barvou, aby upozornil na vybrané ¢asti pripravené vyukové hodiny (Klement,
Dostal, Bartek, LavrinCik, 2010). Podobné jako u nastroje Pero mizete volit barvu
z prednastavené palety barev, kde daleko 1épe funguji svétlé barvy, protoze je skrze né Iépe
vidét na zvyraznovany objekt nebo text (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010). Chcete-li
vybrat vlastni velikost, vyuzijte voliC Sitky pera pro vybér zvolené velikosti mezi 0 a 99 pixely.

NASTROJ GUMA

Nastroj Guma vam umoziuje uZivateli odstranit zejména gramatické chyby a preklepy, které
udélate pri vytvareni anotaci pomoci nastrojli Pero nebo Zvyraziiova¢. Mlzete vymazat cely
objekt anotace nebo jeho vybranou cast.

KdyzZ je zvolen nastroj Guma, kurzor se zméni tak, aby vzdalené pripominal horni ¢ast tuzky
s gumou na konci. Nastroj guma maZze anotace po tvaru Ctvercl. Vyberte si velikost pera
z pripraveného voliCe Sitky, ktery, jak jste si urcité vsimli, se zménil tak, ze mate na vybér
pouze moznosti 20 a 50. Chcete-li si vybrat vlastni velikost, pouZijte posuvnik Sirky pera, jenz
umoznuje volit jakoukoli velikost mezi 0 a 99 pixely (Promethean Planet: The World's Largest
Interactive Whiteboard Community, 2011), (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

NASTROJ VYBER OBTAZENIM

Nastroj vybér obtazenim uzivateli nabizi moznost vybirat objekty na strance a manipulovat
s nimi: presunovat je, ménit jejich velikost a otacet s nimi. Klepnéte na tlacitko nastroje Vybér
obtaZenim a nastavte kurzor na poZadovanou stranku. VSimnéte si, Ze jestlize pomoci pera
ActivPen nastavite kurzor na objekt, zobrazi se Sipky pohybu, aby bylo ziejmé, Ze s objektem
mlzeme pohybovat (Pogue, 2010), (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

NASTROJ ZPET



Nastroj Zpét slouzi k navratu zpét k posledni Upravé v aktivnim predvadécim sesite, a to i pres
otoCené stranky. Pokud kurzor umistite nad nastroj Zpét, popis nastroje vas informuje
o rozsahu kroku zpét. Nastroj Zpét je dostupny pouze tehdy pokud existuji kroky, které Ize na
aktivni strance predvadéciho sesitu vratit zpét. Tyka se vSech zvolenych akci, jako je napfiklad
kresleni linky nebo prechodu na novou stranku v predvadécim sesité ActivIinspire. Pokud
pracujete s nékolika otevienymi predvadécimi seSity najednou, program Activinspire si
pamatuje kroky provedené v kazdém otevieném predvadécim sesité (Klement, Dostal, Bartek,
Lavrincik, 2010).

NASTROJ ZNOVU

Nastroj Znovu slouzi k opétovnému opakovani kroku, ktery byl vracen nastrojem Zpét. Pro
nastroj plati stejna pravidla jako pro nastroj Zpét a je pouze omezen poctem krokd, které je
mozno zopakovat.

Pro vraceni o krok, klepnéte na Nastroj Znovu. Opétovné klepnuti na nastroj Znovu opakuje
vzdy jeden dalsi krok. Pokud chcete zopakovat fadu krokd, klepnéte na nastroj Znovu
nékolikrat za sebou (Klement, Lavrincik, 2009), (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

KNIHOVNA PROSTREDKO

Pro uzivatelské zobrazeni a skryti Knihovny prostiedkl klepnéte nejprve na tlacitko nastroje
Knihovna prostfedkl umisténé v paleté nastrojli predvadéciho sesitu. Knihovna prostredkd
predklada uzivateli usporadané prostiedky nebo medialni soubory pro jejich pouZiti
v predvadécich seSitech a vytvarenych prezentacich. V jednoduchém plovoucim okné se
zobrazi Knihovna. Klepnutim pravym tlacitkem mysi na tlacitko Knihovna prostfedkl v panelu
nastrojd mdzeme vyvolat kontextovou napovédu (Klement, Lavrincik, 2009).

UKOL PRO ZAJEMCE

Vysvétlete rozdil mezi tlaCitky Zpét a Znovu v aplikaci Activinspire a v aplikacich typd
kancelarské balicky, napr. Apple iWork.

Kontrolni otazky a akoly
1. Vysvétlete moznosti prace s nastrojem pero.
2. Jak se dale déli moznosti prace s anotacemi?
3. Vysvétlete vyznam vsech tlacitek na oznaceném objektu.
4. Jak se dostanu do knihovny prostiedk(?

Pojmy k zapamatovani

Pero, barva pera, tloustka pera, zvyraznovac, guma, anotace, odebrani anotaci, manipulace
s objektem, Uprava parametr{ objektu, zrcadleni objektu, otaceni objektu



3 Rozsirujici nastroje ActivInspire
Cile

Po prostudovani této kapitoly budete umét:
o definovat pojem specialni interaktivni prostfedky pro praci s dalSimi doplikovymi
nastroji,
o charakterizovat specifika nize uvedenych pojm0 a prakticky je pfi vyuce vyuZivat.

Privodce studiem

Nastupce softwaru ActivStudio v3 s nazvem ActivInspire je na trhu v Ceské finalni verzi vice
nez 10 let. Dockal se vsak jiz celé fady vylepseni. K poslednim mlzeme fadit napf. pro
prirodovédné orientované predméty uziteCny nastroj trojuhelnik (Promethean Planet: The
World’s Largest Interactive Whiteboard Community, 2011).

Vylepseny spravce otazek umoziuje jejich lepsi organizaci, spravu a tvorbu novych testovacich
otazek. Otazky Ize nové pretahovat, vkladat a kopirovat napfic¢ rliznymi snimky nebo vytvaret
sady tematicky zamérenych otazek. Z technickych prednosti uvadime moznost pracovat dualné
(tzn. dva uzivatele najednou s rdznymi pravy). Verze 1.5 vsak jde jesté dale a prinasi podporu
dotykl i prsty ve formé tzv. multitouch gest. VylepSeni pfinasi nové mozZnosti vytvareni
interaktivnich zabavnych her za podpory rychlého nataceni obsahu snimku predvadéciho
sesitu, preklapéni a dalsich efektl, které zname zejména z dotykovych tabletl typu iPad (Apple
in Education: Learning with Mac, 2018).

V neposledni fadé za zminku stoji i knihovna sdilenych prostiedkd, ktera jiz Cita pres 21 000
prostredkd.
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Obrazek 34: Activinspire — Multitouch (IVOS, 2018)



3.1 Matematické nastroje

Cile
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Obrazek 35: Activinspire — vyuka viastnim tempem (Lavrincik, 2018)
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Obrazek 36: Activinspire — spravce otazek (Lavrincik, 2018)

Po prostudovani této kapitoly budete umét:

Privodce studiem

Pravitko

definovat specialni doplikové nastroje pro pfirodovédné predméty,
charakterizovat specifika prace s matematickymi nastroji ActivInspire.



Pravitko slouzi k vytvareni rovnych pfimek, polopfimek a Usecek. Sklada se z horni stupnice
a ze stupnice spodni (v centimetrech nebo palcich). Manualné Ize nastavovat délku pravitka,
tak aby se nam s nim dobfe pracovalo.

Pokud zmeénite vlastnosti pravitka, ulozi se do aktualniho profilu uzivatele. Pfi pristim pouziti
pravitka bude mit nastroj stejné vlastnosti jako pfi svém poslednim pouziti. V rozbalovaci
nabidce pravitka naleznete novou moznost Zobrazit Uhel. Hodnota Uhlu se zméni pfi natoceni
pravitkem.

Horni méfitko »

Spodni méfitko®

Zobrazit Ghel

Zavrit

Obrazek 37: Activinspire — pravitko (Lavrincik, 2018)
Uhlomér

Nastroj Uhlomér primarné slouzi k méfeni uhllm, obtaZeni Casti oblouku, grafické zkousce
souctu UhlG rdznych geometrickych objektll. Ma stejné jako pravitko stupnici, tudiz ho Ize
vyuzivat i k méreni.

Stejné jako u pravitka se vSechny zmény vlastnosti Uhloméru ulozi do aktualniho profilu. Pri
pristim pouziti bude mit nastroj stejné vlastnosti jako pfi poslednim pouziti, zobrazi se napriklad
jako Uplny Uhlomér nebo polovi¢ni thlomér.

V rozbalovaci nabidce Uhloméru naleznete novou moznost Zobrazit Uhel. Hodnota Uhlu se
zmeéni pri natoCeni Uhlomérem.
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Obrézek 38: Uhlomér nastaven/ (Lavrincik, Obrézek 39: Uhlomér (oblouk, uzavieny
2018) oblouk a piny oblouk), (Lavrincik, 2018)

Kruzitko

Pomoci kruzitka mdzZete nakreslit ¢ast oblouku nebo celou kruznici s podobnymi vlastnostmi
ohraniceni a vyplné jako pri pouziti nastroje Pero.

Kruzitko najdeme v nabidce Nastroje kliknéte na prikaz Matematické nastroje > Kruzitko.
MUzete pouZzivat vice nez jedno kruzitko.

Chcete-li kruzitko nastavit, kliknéte na nékteré z jeho rliznych ¢asti: Kliknutim na levé rameno
posunujeme kruzitko po strance. Umistéte bodec do mista, kde chcete zadat stfed otaceni.
Kliknutim na pravé rameno s tuzkou se otaci kruzitkem bez kresleni. Kliknutim na drzak tuzky
rozSirte polomér kruzitka.

Kliknutim na kloub kruzitko skryjte. Jakmile budete chtit zacit kreslit, umistéte pero pobliz hrotu
tuzky.

Po aktualizacich jsou moznosti nastaveni rozbalovaci nabidky umoznuji umistit tuzku nalevo
a bodec napravo, zobrazit Uhel a polomér, oznacit stfed symbolem +, zvétsit nebo zmensit
délku ramen i obnovit plvodni velikost jejich délky.
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Obrazek 40: Oviddani kruZitka (Lavrincik, 2018)
Nahravani oblasti na obrazovce

Prostfednictvim nastroje Nahravani obrazovky miZete zaznamenat akce a zmény
v predvadécim sesité, predvadécim sesité plochy, na plose nebo v jiné aplikaci (pokud to
podporuje vas hardware). Animace se ulozi primarné do souboru .avi (Audio Video Interleave).
Mlzeme si vybrat nahrat celou obrazovku nebo pouze jeji oblast.

Kliknéte na tlacitko Nahravani obrazovky, potom vyberte a nastavte polozku Nahravani celé
obrazovky nebo Nahravani oblasti na obrazovce.

Pokud zvolite moZnost Nahravani oblasti na obrazovce, obrazovka zeSedne, zobrazi se
dialogové okno Nahravani oblasti na obrazovce a bilé pole uprostifed obrazovky.

Kliknutim a pretazenim mlzete zménit velikost nebo pozici pole, a umistit jej tak do oblasti,
kterou chcete nahravat. Potom kliknéte na tlacitko Spustit nahravani.

Pokud chcete zvolit typ komprese videa a formatu zvuku, kliknéte na polozku "M". AZ budete
pripraveni, kliknéte na tlacitko Nahrat (Cervené tlacitko REC). Pomoci krizku se nahravani rusi,
dveé svislé Cary prerusi nahravani a kostkou se nahravani zcela zastavuje.
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Obrazek 41: Nahravani obrazovky — nastaveni (Lavrincik, 2018)

3.2 Profily a zdroje odborné pomoci pri praci s aplikaci
ActivStudio

Cile



Po prostudovani této kapitoly budete umét:
¢ definovat zdroje odborné pomodi,
o charakterizovat specifika prace s profily v aplikaci Activinspire.

Privodce studiem

Zdroje odborné pomoci pri praci s nastrojem ActivStudio

Problematika interaktivni vyuky je bezpochyby velmi zajimava, jak pro ucitele, tak i pro zaka.
Na ucitele klade zvySené naroky na vzdélavani novinek a dalSich moznosti. Ucitelé maiji
k dispozici spousty vypracovanych materiadl( v rdmci sité internet:

a) Webové portaly:

e www.veskole.cz, portal dnes nabizi vice nez 3 000 uditeli vytvorenych vyukovych hodin
pro tabule typu ActivBoard, SmartBoard a dalSi, mimo jiné i odborné ¢lanky a zajimavé
odkazy,

e www.promethean.cz, portal ureny primo pro tabule ActivBoard nabizi vyukovy obsah
pro registrované uzivatele, technickou podporu a dalSi rozsitujici Skoleni (Promethean
Planet: The World's Largest Interactive Whiteboard Community, 2011),

e http://ivos.upol.cz, portal projektu IVOS na podporu interaktivni vyuky nabizi vice nez
700 vypracovanych IVH (interaktivnich vyukovych hodin) pro Siroké spektrum
predmétd vyucovanych v ramci primarniho a nizSiho sekundarniho vzdélavani
(Klement, Lavrincik, 2009).

b) Elektronické materialy:

e uzivatelské prirucky (kazda verze ActivStudio i ActivIinspire nabizi ihned po instalaci
sadu standardnich pfirucek ve formatu pdf, prirucky lze stdhnout i z portalu
www.promethean.cz),

e ucebnice interaktivni vyuky (kolektiv autord Pedagogické fakulty Univerzity Palackého
v Olomouci pro podporu a osvétu v oblasti interaktivni vyuky vydava rozsahlou ucebnici
interaktivni vyuky). Ucebnice je volné dostupna je ze stranek http://ivos.upol.cz
(Klement, Lavrincik, 2009).

Profily Activinspire

Program Activinspire priSel s novinkou, moZnosti nastaveni specidlnich uzivatelskych profild
podle zaméreni vyuCovaného predmétu ke stavajicimu klasickému profilu (Obrazek nize).
V Uplném profilu se ndm misto klasickych dvou sloupci ikon zobrazi tfi. Ve tfetim najdeme
z novinek napriklad: magické pero, tlacitko pro zapinani/vypinani rezimu dvou per, plovouci
klavesnici, mazani objektl a mazani anotaci (Obrazek nize). Na obrazcich nize jsou zobrazeny
profily se zamérenim na humanitni predméty a prirodovédné predméty. U jazykl za zminku
stoji predevsim funkci bézici textu, funkce rozpoznavani textu nabizi inteligentnéjsi
rozpoznavani znakd, a navic zobrazuje combo box s nabidkou dalSich kombinaci slov. V profilu
zaméreném na matematiku nas Ceka pravitko s horni a spodni stupnici, které jde jiz natacek
z levého i pravého okraje. Mensich Uprav se dockaly i dalSi nastroje.
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Obrazek 42: Profily Activinspire (Lavrincik, 2018)
Shrnuti
Pravitko

Pravitko slouzi k vytvareni rovnych pfimek, poloprimek a Usecek. Sklada se z horni stupnice
a ze stupnice spodni (v centimetrech nebo palcich).

Uhlomér

Nastroj Uhlomér primarné slouzi k mérfeni Uhlim, obtaZeni Casti oblouku, grafické zkousce
souctu uhlG rlznych geometrickych objektd. Ma stejné jako pravitko stupnici, tudiz ho Ize
vyuzivat i k méreni.

Kruzitko

Pomoci kruzitka mlzete nakreslit ¢ast oblouku nebo celou kruznici s podobnymi viastnostmi
ohraniceni a vyplné jako pri pouziti nastroje Pero.

Vylepseny spravce otazek umoziuje jejich lepsi organizaci, spravu a tvorbu novych otazek.
Otazky Ize nové pretahovat, vkladat a kopirovat napri¢ snimky nebo vytvaret sady tematicky
zamérenych otazek.

Z technickych prednosti uvadime moznost pracovat dualné (tzn. dva uZivatele najednou). Od
verze 1.5 vSak jde jesté dale a prinasi podporu dotykl i prsty ve formé tzv. multitouch gest.
Vylepseni prinasi nové moznosti vytvareni interaktivnich zabavnych her za podpory rychlého
nataceni, preklapéni a dalSich efektl, které zname zejména z dotykovych tabletd typu iPad.
V neposledni fadé musime zminit i knihovnu sdilenych prostredkd, ktera jiz ¢ita pres 21 000
prostredkd.

Elektronické zdroje elektronické odborné pomoci



a) Webové portaly:

www.veskole.cz, portal nabizi vice nez 3 000 uditeli vytvorenych vyukovych hodin
pro tabule typu ActivBoard, SmartBoard a dalsi, mimo jiné i odborné ¢lanky a zajimavé
odkazy,

www.promethean.cz, portadl urceny pfimo pro tubule ActivBoard nabizi vyukovy
obsah pro registrované uzivatele, technickou podporu a dalsi rozsifujici Skoleni
(Promethean Planet: The World's Largest Interactive Whiteboard Community, 2011),

http:/ /ivos.upol.cz, portal projektu IVOS na podporu interaktivni vyuky nabizi vice
nez 700 vypracovanych IVH (interaktivnich vyukovych hodin) pro Siroké spektrum
predmétd vyucovanych v ramci nizSiho sekundarniho vzdélavani (Klement, Lavrincik,
2009).

b) Elektronické materialy:

uzivatelskeé prirucky (kazda verze ActivStudio i Activinspire nabizi ihned po instalaci
sadu prirucek ve formatu pdf, prirucky Ize stdhnout i z portalu www.promethean.cz),
ucebnice interaktivni vyuky (kolektiv autor@ Pedagogické fakulty Univerzity Palackého
v Olomouci pro podporu a osvétu v oblasti interaktivni vyuky vydava rozsahlou ucebnici
interaktivni vyuky). Volné dostupna je ze stranek http://ivos.upol.cz (Klement,
Lavrincik, 2009).

Program ActivInspire prichazi s novinkou, moznosti nastaveni specialnich uzivatelskych profil{
podle zaméreni vyucovaného predmétu ke stavajicimu klasickému profilu. V Uplném profilu se
nam misto klasickych dvou sloupcl ikon zobrazi tfi.

UKOL PRO ZAJEMCE

Vyjmenujte nékteré zdroje odborné pomoci pri praci s aplikaci ActivStudio a ActivInspire.

Kontrolni otazky a akoly

1. Vyjmenujte zdroje elektronické odborné pomoci pii praci s ActivStudio a ActivInspire.
2. Vyjmenuijte typy profilGi nabizejici Activinspire a jejich vyznam v ramci vzdélavani.
3. Vyjmenujte vyhody Activinspire oproti ActivStudio.

Pojmy k zapamatovani

Activinspire, profily, zdroje odborné pomoci, sdilené prostredky



4 Pokrocilé nastroje — akce, kontejnery, restrikce
Cile

Po prostudovani této kapitoly budete umét:
e definovat pojmy akce, restrikce, kontejnery,
e charakterizovat specifika vySe uvedenych pojmi a prakticky je pfi vyuce vyuZivat.

Privodce studiem

AKCE

Akce se pouzivaji k ¢innostem jako napfiklad zobrazeni rotujiciho textu, prehrani zvuku,
spusténi videa/animace, spusténi hlasovani v ramci sesitu a podobné. V celém predvadécim
seSitu mlZzeme pouzit a nastavit libovolny pocet akci. Pomoci ikony symbolizujici ,kacu" Ize
vstoupit do prohlizece akci.

Na obrazku nize uvadime priklad prohlizece akci a nahledem vybranych akci.

NejbéznéjSim prikladem pouziti jsou napriklad akce Kostky. Pouziti akce pozname podle modré
ikony tlacitka play. Po kliknuti na tuto ikonu se kostky rozkutaleji. V nastaveni mlzeme zvolit
jesté pocet kostek, zvysit nebo snizit rychlost, nastavit libovolny pocet hodd kostek a odeslat
soucet vSech Cisel do zvoleného sesitu.

o Prohlizec akci
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Obrazek 43: Akce v aplikaci Activinspire (Lavrincik, 2018)

Postup pridani akce:
1. Vyberte na strance objekt, u néhoz chcete akci pouzit.
2. Otevrete prohlize¢ akci.
3. Prohledejte seznam akci a vyberte pozadovanou akci.



4. V dolni ¢asti prohlizece akci kliknéte na tlacitko Pouzit zmény. Tim prifadite vybranou
akci
k vybranému objektu.
U nékterych akci je také nutné pridat Vlastnosti akce, coz se v pripadé potreby dat zobrazit ve
spodni Casti prohlizece akci. Napriklad akce Zménit velikost smérem nahoru po krocich
umoznuje zadat cilovy objekt, jehoz se akce zmény velikosti bude tykat, a také hodnotu
Y, pomoci niz zadate velikost kroku zmény velikosti, ktery bude pouZit u cilového objektu
(v pixelech).
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Obrazek 44: ProhliZzec akci v Activinspire (Lavrincik, 2018)

Odebrani akce

Pokud chceme odebrat akci z karty Pretahnout, kliknéte na ikonu akce (v nasem prikladu na
ikonu pravitka v ¢erveném trojuhelniku) a pretahnéte ji do odpadkového kose v predvadécim
sesitu.

Odebrani ostatnich akci:
1. Pomoci nastroje Vybrat pretahnéte kolem objektu akce, a tak je vyberte.
2. V prohlizeci akci kliknéte na polozku Odebrat existujici akce.
Pokud si nejste jisti, které stranky predvadéciho seSitu obsahuji objekty akci:
Prepnéte do specialniho Rezimu navrhu. Akce prestanou byt aktivni a vSechny objekty
s nastavenou akci se oznadi cervenym ctvereckem.

Pridani akce objektu

U nékterych akci objektl se mlzete rozhodnout, zda se ma cilem akce stat samotny objekt
nebo se akce provede u Uplné jiného objektu. Dale se seznamime s prikladem obou moznosti.

Objekt akce je zaroven cilovym objektem



Nejprve vyberte objekt a zobrazte prohlize¢ akci:

Na karté Aktualni vybér kliknéte na polozku Akce objektd.

Prejdéte dold a kliknéte dale na polozku Zrcadlit.

V poli Vlastnosti akce kliknéte na tlacitko Voli¢. Zobrazi se dialogové okno.

Vybrat objekt.

Vyberte objekt, napfiklad dialogovou bublinu.

Kliknéte na tlacitko Pouzit zmény.

Otestujte akci. Po kliknuti na bublinu dojde k vytvorené jejiho zrcadlového obrazu.
Sméruje nyni k druhému obliceji.

NounhwnE

OMEZENI

Pomoci omezeni Ize ovladat pohyb polozek na strance. Omezeni najdeme v sekci Vlastnosti >
Vlastnosti omezeni.

Podrobné informace o zméné vlastnosti naleznete v kapitole Zména vlastnosti objektu.
Omezeni Ize pouzit fadou nejrliznéjsich zplisobd a na rlznych objektech.

Obrazek 45: Priklad omezeni (Lavrincik, 2018)

Predkladame postup na vytvoreni omezeni, které omezi pohyb piného kruhu pouze na
vyznacenou cestu.

Kliknéte na polozku Rezim navrhu.

Pomoci nastroje Pero

Kliknéte na nastroj Tvar

Vyberte kruh.

Otevrete Prohlize¢ vlastnosti ¢asti Omezeni.

vihwnN =



— Omezeni

MiZe blokovat Nepravda v
Lze prichytit Pravda v
PFichytit bod X 0

PFichytit bod ¥ 0

Prichytit k Dole vlevo v
Lze pFesunout Po cesté v
Cesta presunuti Perol

Lze zmeénit velikost Yolné v

Obrazek 46: Omezeni — nastaveni parametrd (Lavrincik, 2018)

Nakreslete na strance ¢aru a vytvorte kruh. V asti Omezeni zadejte vlastnosti nasledujicim
zplsobem:

1. V poli Ize presunout vyberte v rozbalovacim seznamu polozku Po cesté.

V poli Cesta presunuti kliknéte na tlacitko Voli€. Zobrazi se dialogové okno Vybrat
soubor.

Kliknéte na objekt v ¢ary, v nasem prikladu se jedna o objekt Pero 4.

Kliknéte na tlacitko OK.

UkoncCete rezim navrhu.

Otestujte omezeni. Pokud kliknete na Cerveny kruh, preskoci na modrou Caru.

Kruh se nyni m{ze pohybovat pouze po modré Care.

D

g
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Obrazek 47: Omezeni — pohyb po nepravidelném objektu (Lavrincik, 2018)

KONTEJNERY

Jak je z ndzvu patrné, kontejnery jsou objekty, které obsahuji jiné objekty. U Kontejnerl zavisi
princip na tom, zda je objekt rozpoznan a pfijat nebo odmitnut jinym objektem.

Objekty, které nespliuji vSechny nastavené vlastnosti, budou pfi pokusu o umisténi do
kontejneru odmitnuty.

Vlastnosti kontejneru mlzete definovat a jeho chovani nastavit v Casti Kontejner v prohlizeci
vlastnosti.



Pravidla kontejneru

Kontejnerem mdZe byt jakykoli typ objektu (obrazek, tvar, jiny objekt). Objekt, ktery chcete
obsahnout do kontejneru, se musi nachazet pred kontejnerem. Musi proto byt:

e na vyssi vrstvé nez kontejner nebo,

e vySe v poradi vrstveni nebo stejné vrstve, jako je kontejner.
Kontejnery mohou obsahovat jiné kontejnery, coZz nazyvame vnorené kontejnery. Anotace
vytvorené pfimo na objektu kontejneru budou obsazeny zcela automaticky.

Vytvoreni kontejneru
Vybrana Cast textu popisuje prevedeni objektu tvaru na kontejner, ktery miize obsahovat jeden
konkrétni objekt, ale odmitne vSechny ostatni.

1. Kliknéte na polozku Tvar a vytvorte tfi tvary, jeden z nich vétsi nez ostatni. Na obrazku
vidite vytvoreny Zluty Ctverec (kontejner) a dva trojuhelniky, prvni Cerveny a druhy
modry. Pro potfeby této ukazky zmeénime v Casti Identifikace v prohlizeci vlastnosti
u objektu, ktery chceme obsahnout v kontejneru, vlastnost Nazev na ,Cerveny
trojuhelnik™.

Obrazek 48: Priklad kontejneru (Lavrincik, 2018)

2. Vybereme nejvétsi tvar, v naSem pripadé zluty ctverec.
3. Otevieme ProhlizeC vlastnosti a prejdeme dolll do Casti Kontejner.

—! Kontejner

MiZe obsahovat Konkrétni objekt v

Obsazeny objekt Cerveny trojihelnik @

ObsaZené slova

Pravidlo pro obsah Uplné obsazeno v

Obrazek 49: Kontejner — nastaveni parametrd (Lavrincik, 2018)

4. V Casti Kontejner zadame pozadované vlastnosti. Na obrazku jsme nastavili
nasledujici hodnoty:
a. MiZe obsahovat na hodnotu Konkrétni objekt. To znamend, ze do Zlutého
Ctvercového kontejneru Ize vioZit pouze jediny konkrétni objekt.
b. Obsazeny obJekt na hodnotu Cerveny trojuhelnik. Zluty ¢tverec miize obsahovat
pouze Cerveny trojuhelnik. ) 5
c. Pravidlo pro obsah na hodnotu UpIné obsazeno. Cerveny trojuhelnik musi byt cely
umistén dovnitt kontejneru.



5. Nyni vybereme objekt, ktery chceme obsahnout. V nasem prikladu ptjde o ¢erveny
trojuhelnik.

Vrétit, pokud neni obsaZeno Pravda v

Obrazek 50: Omezeni — vratit, pokud neni obsaZeno (Lavrincik, 2018)

6. V Casti Kontejner v prohlizeci vlastnosti nastavime polozku Vratit, pokud neni
obsazeno na hodnotu Pravda. Pokud cerveny trojuhelnik nebude pIné obsazen,
automaticky se vrati do své vychozi pozice.

7. Vybereme modry trojuhelnik a nastavime polozku Vratit, pokud neni obsazeno na
hodnotu Pravda.

8. Jestlize se pokusite umistit modry trojuhelnik do kontejneru, automaticky se vrati do
své plvodni pozice.

9. Dojde k tomu i v pripad€, Ze bude cely objekt pIné obsazen.

10. Otestujte kontejner. V nasem prikladu Ize do kontejneru umistit pouze cerveny
trojuhelnik, nikoli modry.

Obrazek 51: Kompletni kontejner (Lavrincik, 2018)
Kontrolni otazky a Gkoly
1. Popiste pouziti akci v ActivInspire.
2. Vysvétlete uziti kontejnerd v ActivInspire.
3. Pokuste se osvétlit praci s restrikcemi v ActivInspire.

Pojmy k zapamatovani

Akce, restrikce, kontejnery



5 Ovladani hlasovaciho systému pomoci ActivInspire
Cile

Po prostudovani této kapitoly budete umét:
o definovat pojem hlasovaci systém ActivStudio a ActivInspire,
e charakterizovat specifika nize uvedenych pojml a prakticky je pfi vyuce vyuZivat.

Privodce studiem

V ndazvu interaktivni tabule Promethean ActivBoard se standardné nachazeji dvé mala pismena
,RF'. Jde o oznaceni verze vybavené radiovym rozhranim pro komunikaci s rdznym
prislusenstvim. Z nabizeného prislusenstvi Skoly nejbéznéji vyuzivaji systém ActiVote
(hlasovaci systém). Jde o bezdratovy ovlada¢ podobny dalkovému ovladani, ktery umoznuje
Zakovi odkudkoliv ze tridy odpovidat na zadané (pripravené) otazky (Klement, Lavrincik, 2009),
(Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010) a tim Iépe a Castéji zapojit Zaka do vyuky.

5.1 Postup registrace zarizeni ActiVote
Cile

Po prostudovani této kapitoly budete umét:
o definovat pojem hlasovaci zafizeni ActivInspire,
o charakterizovat specifika registrace jednotlivych prvk( hlasovaciho zafizeni.

Priivodce studiem

Béhem své cinnosti vysilaji a prijimaji hlasovaci zafizeni ActiVote radiové signaly na interaktivni
tabuli ActivBoard a také na rozbocovac ActivHub. Na zacatku, nez zacneme zafizeni ActiVote
vyuzivat, musite je prostrednictvim interaktivni tabule ActivBoard zaregistrovat, a to
v mistnosti, v niz je budete pouzivat. Pokud jsou jiz zafizeni zaregistrovana, mohou je Zaci
hned pouzit k zodpovidani vasich dotazli (Klement, Lavrincik, 2009).

Pfi registraci zafizeni ActiVote je primarné dllezité, aby byla interaktivni tabule ActivBoard a
ActivHub byla zapnuta a pfipojena ke stolnimu nebo prenosnému pocitaci, podle pokynd
napsanych v uzivatelské prirucce k tabulim ActivBoard (Klement, Lavrincik, 2009), (Klement,
Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

Od verze aplikace Activinspire 1.2 a novéjsi obsahuji zarizeni ActivExpression vyvojové
zdokonalené ovladace ActivDriver a firmware spolec¢nosti Promethean.
Chcete-li pouzivat vzdy nové funkce, je treba, abyste méli nejnovejsi verzi nasledujicich
soucasti:

e ActivDriver,

e Firmware rozbocovace ActivHub,

e Firmware zarizeni ActivExpression.

Registrace zafizeni je proces oznameni poctu zarizeni a skupin zafizeni ve tfidé rozbocovaci
ActivHub. Zafrizeni je pred zahajenim hlasovaci relace nutné zaregistrovat.

Registraci zafizeni zahdjite v prohlize¢i hlasovani. Na obrazku vpravo vidite informace
zobrazené v dialogovém okné Registrace zarizeni:



Nejprve zatneme registraci kazdého rozbocovace ActivHub.

Rozbocovate Skupiny Zarfizeni D o
ActiveHub zafizeni % e
Obrazek 52: Registrace zarizeni (Lavrincik, Obrazek 53: Registrace zafizeni — ActivHub
2018) (Lavrincik, 2018)

Jak jste si mohli vSimnout vysSe k nainstalovanému a nastavenému ActivHub je mozno pfipojit
zarizeni typu ActivExpression, ActivVote model AV3, ActivVote model AV2 a ActivSlate.
Pro ilustraci si registraci ukazeme pouze na jednom typu zarizeni, a to ActivWote model AV3:

Registrace zarizeni ActiVote — model AV3

Pred zahajenim registrace: )
1. Rozdejte zafizeni ActiVote a zkontrolujte, Zze jsou ZAPNUTA.
2. Pripojte k pocitaci model AH2 rozbocovace ActivHub.
3. Spustte aplikaci ActivInspire.

Postup registrace:

1. Oteviete prohlize¢ hlasovani a kliknéte na polozku Registrace zafizeni. Zobrazi se
dialogové okno Registrace zarizeni. Zobrazi se: Obrazek rozbocovace ActivHub AH1.
Zarizeni ActiVote a ActivSlate v jednotlivych skupinach zafizeni.

Vlyberte zafizeni ActiVote a kliknéte na tlacitko Zaregistrovat.
Zadejte pocet zarizeni, ktera chcete zaregistrovat (nebo pouzijte Sipky), a kliknéte na
tlacitko Dalsi.

w

Obrazek 54: Registrace zarizeni ActiVote model AV3 (Lavrincik, 2018)

V nasledujicim okné se zobrazi srozumitelné pokyny, vcetné fotografii, které studentdm umozni
dokoncit registraci (doporucujeme vam, abyste si cely postup nejprve sami vyzkouseli).

Zobrazi se tripismenny kdd PIN, ktery musi byt zadan v kazdém zarizeni, které chcete
zaregistrovat.

Pred dokoncenim registrace musi studenti provést nasleduijici akce:
a. Na zarizeni ActiVote stisknéte prostredni tlacitko Registrace a podrzte jej,
dokud se nerozsviti oba horni indikatory.



b. Pomoci tlacitek zafizeni ActiVote zadejte kdd PIN.

B Registrace zafizeni @@

Registrace zafizeni
Podle pokyni nize provedte registraci svého zafizeni: Zafizeni Activote

Byla zahajena registraéni relace: Zaregistrute viechna nova zafizeni k rozbodovadi

@ Stisknéte a podrzte prostfedni tlagitko Registrace...
m -.dokud se svétla nerozsviti

fﬁ\ E D 2adejte zobrazeny kéd PIN

0z 1 —zafizeni byla zaregistrovéana: Jakmile budete hotovi, kliknéte na tlagitk

Dokondit

Obrazek 55: Registrace zarizeni zadani PIN kodu (Lavrincik, 2018)

Aplikace Activinspire zaregistruje postupné vsSechna zafizeni k rozbocovaci. Aktualizovany
pocet se zobrazi vzdy v okné pfimo pod kédem PIN.

Jakmile se zadané Cislo bude rovnat poctu zadanému v kroku 3 vySe, okno se automaticky
zavre, protoze budou vSechny zafizeni zaregistrovana. Pokud se registrace nékterého zarizeni
nezdafi, bude tfeba zavfit okno rucné.

Jestlize dojde k nespravnému zadani kodu PIN, je tfeba zopakovat jak krok a tak i krok b, tedy
stisknout prostredni tlacitko a podrzet jej, dokud se nerozsviti oba indikatory a potom zadat
spravny kdd PIN, a tak Uspésné dokoncit registraci.

VySe uvedeny postup Ize zopakovat, kolikrat bude treba, ale nemusi to byt nutné — systém se
osveddil jako vysoce spolehlivy. Pokud u nékterého zarizeni dochazi k opakovanym selhanim:
o Kliknutim na tlacitko Dokoncit zavrete okno a pokracuijte dal nebo,
e nahrad'te zarizeni jinym zafizenim ActiVote a podle potieby jej zaregistrujte.

5.2 Sady otazek se zpracovanim vlastnim tempem
Cile

Po prostudovani této kapitoly budete umét:
o definovat pojem sady otazek se zpracovanim vlastnim tempem,
o charakterizovat specifika registrace jednotlivych prvk( hlasovaciho zafizeni.

Privodce studiem

Jak je z nazvu patrné, sady otazek pro zpracovani vlastnim tempem jsou sadami predem
pripravenych otdzek, které mohou Zzaci feSit svym vlastnim tempem. MlzZete je pouzit
k nasledujicim ¢innostem (Lavrincik, 2018):

e Zvolte si, kolik otazek bude sada obsahovat.

e Seskupte otazky do sad az v 9 Urovnich obtiznosti.



e Zvolte, kolik otdzek musi Zak spravné zodpovédét, aby mohl postoupit do dalsi trovné.
e Zamichejte otazky, a tak zmérite jejich poradi.
Pouzijte nahodny vybér otazek, aby se otazky vSem Zak{im zobrazili v jiném pofadi nez
jejich studentlim. Zaci od sebe nebudou moci opisovat. Zobrazte si jednotlivé odpovédi
ihned po jejich odeslani.

Vyslodky vyhodnocen otézek zpracovanych viastnim tempem

kruhi vidite na této
strance?

ACTIV  XPRESSION

Obrazek 56: \/ysledky vyhodnoceni otazek zpracovanych viastnim tempem (IVOS, 2018)

Co potrebujeme k otazkam zpracovanym vlastnim tempem?
Pro pouziti sady otazek pro zpracovani vlastnim tempem potrebujete ve vlastni tfidé nasledujici
pomticky (Lavrincik, 2018):
e Ovladac ActivDriver,
e Zarizeni ActivExpression nebo klientska zafizeni ActivEngine.
Nékteré z nasledujicich zarizeni:
e Rozbocovac ActivHub,
e Tabuli ActivBoard s integrovanym rozbocCovacem,
e Virtudlni rozbocovac ActivHub (pokud pouzivate software ActivEngage).
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\ Bprﬁvodce sadou otazek pro zpracovani vlastnim tempem

Potet otazek m ',§

Uroveii _lr
Otazka: a | |$ b, kde

o ye = x =
a je tislo mezi a 1=
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b je &islo mezi a =

Dostupné jedinecné otazky: 419

o Kliknéte na tlatitko ¥YloZit, pokud chcete pfidat otazky zobrazené v nahledu do sady,
nebo na tlacitko Generovat, chcete-li zobrazit nahled nového seznamu otazek.

| Generovat [ viozit [ Hotovo

Obrazek 57: Generator otazek zpracovanych viastnim tempem (IVOS, 2018)

Generator otazek vlastnim tempem nabizi dokonce i fady jiz predzpracovanych otazek
a tematicky sefazenych dle vyucovacich predmétd (Lavrincik, 2018).

Vysledky vyhodnoc:
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Obrazek 58: \/ysledky vyhodnoceni otazek zpracovanych viastnim tempem (IVOS, 2018)

Vyhodnoceni otdzek vlastnim tempem ma tfi mozné Urovng, jak jde vidét na obrazku vyse.
V téchto urovnich jsou vyhodnocovany parametry jako napriklad spravné odpovédi, chybné
odpovédi a ¢as potiebny ke zpracovani odpovédi.

5.3 Ostatni k systému hlasovani ActiVote

Cile



Po prostudovani této kapitoly budete umét:
o definovat pojem sady otdzek se zpracovanim vlastnim tempem,
e charakterizovat specifika registrace jednotlivych prvk{ hlasovaciho zafizeni.

Priivodce studiem

Vysledky hlasovani sady otdzek zpracovanych vlastnim tempem Ize nové dalSich soubord
aplikaci tretich stran, jednou z nich je exportovat do aplikace Microsoft Excel®. Konec¢né mate
moznost i prilezitost vyuzit tento vSestranny vyukovy nastroj ve vSech situacich pfi vyuce,
véetné znamkovaného hodnoceni kompatibilniho s nejbéznéjSim Skolnim feSenim Office 365
(Lavrincik, 2018).

Whodhooen aézek Zracovanych Washim tempem 2
Otazka 1 Otazka 2 Otazka 3 Otazka 5

70 80 S0 deset
40 S0 60 devet
10 20 30 osm

Obrazek 59: Export vyhodnoceni otdzek zpracovanych viastnim tempem do aplikace Excel (IVOS,
2018)

Shrnuti

Béhem své Cinnosti vysilaji a prijimaji hlasovaci zafizeni ActiVote radiové signaly na interaktivni
tabuli ActivBoard a také na rozbocovac ActivHub. Na zacatku, nez zacneme zafizeni ActiVote
vyuzivat, musite je prostfednictvim interaktivni tabule ActivBoard zaregistrovat, a to
v mistnosti, v niz je budete pouzivat. Pokud jsou jiz zafizeni zaregistrovana, mohou je Zaci
hned pouzit k zodpovidani vasich dotazli (Klement, Lavrincik, 2009).

Registrace zafizeni je proces oznameni poctu zarizeni a skupin zarizeni ve tfidé rozbocovaci
ActivHub. Zafrizeni je pred zahajenim hlasovaci relace nutné zaregistrovat.

Jak jste si mohli vSimnout vySe k nainstalovanému a nastavenému ActivHub je mozno pfipojit
zarizeni typu ActivExpression, ActivWote model AV3, ActivVote model AV2 a ActivSlate.

Generator otazek vlastnim tempem nabizi dokonce i fady jiz predzpracovanych otazek
a tematicky sefazenych dle vyucovacich predmétd (Lavrincik, 2018).

Vysledky hlasovani sady otdzek zpracovanych vlastnim tempem Ize nové dalSich soubord
aplikaci tretich stran, jednou z nich je exportovat do aplikace Microsoft Excel®. Kone¢né mate
moznost i prilezitost vyuzit tento vSestranny vyukovy nastroj ve vsSech situacich pri vyuce,
vCetné znamkovaného hodnoceni kompatibilniho s nejbéznéjsim skolnim feSenim Office 365.

Kontrolni otazky a ukoly

1. Popiste pouziti hlasovaciho systému Activinspire.
2. Vysvétlete uziti zafizeni AcvivHub v aplikaci ActivInspire.
3. Pokuste se osvétlit praci s tvlircem otazek vlastnim tempem v ActivInspire.

Pojmy k zapamatovani



Akce, restrikce, kontejnery



6 Priklady dobré praxe
Cile

Po prostudovani této kapitoly budete umét:
o definovat pojem hlasovaci systém ActivStudio a ActivInspire,
e charakterizovat specifika nize uvedenych pojmi a prakticky je pfi vyuce vyuZivat.

Privodce studiem

V ramci posledni kapitoly studijni opory se podivame od teoretickych poznatkd k praktickému
vyuziti bud’ jednotlivych nastrojti nebo jejich kombinaci, diky kterym mzeme na pfikladech
rlizné didaktické napady vcetné navodu na jejich vytvoreni.
Vzdy se bude jednat o priklady, které Ize pti zapojeni fantazie modifikovat:

a) na jiny vzdélavaci obsah daného vyucovaciho predmétu,

b) do zcela jiného vyucovaciho predmétu.

Pro lepsi orientaci v textu jsme se rozhodli kapitolu rozdelit dle stupnd vzdélavani, pro ktery
by byla dana hodina ur¢ena — primarni vzdélavani (1. stupen ZS), nizsi sekundarni vzdélavani
(2. stupen ZS a odpovidajici ro¢niky viceletych gymnazii) a vyssi sekundarni vzdélavani (stredni
Skoly a odpovidajici rocniky viceletych gymnazii).

6.1 Praktické pFiklady v ActivInspire pro 1. stupen ZS
Cile

Po prostudovani této kapitoly budete umét:
o Definovat klicové nastroje aplikace Activinspire. 5
o Charakterizovat se vytvaret vyukové hodiny v Activinspire pro 1. stupen ZS.

Privodce studiem

Jedna z velmi oblibenych aktivit pro interaktivni tabuli a zplsob, jak vyuZit zakladni nastroje
ActivInspire k procviovani jemné motoriky jsou cvieni na spojovani jednotlivych objekt(
(Martinkova, 2009), (Apple in Education: Learning with Mac, 2018), (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu ulozime obrazek plného kruhu a importujeme jej do knihovny
prostiedkl, obarvime pozadi pomoci nastroje plechovka, nastroj pero potom vyuZzijeme pro
spojeni jednotlivych objektd (Nastroje: pero, objekt plny kruh).

Varianta 2: Z knihovny prostredk( viozime do predvadéciho sesitu tvar piného kruhu, obarvime
pozadi pomoci nastroje plechovka, vyuZijeme nastroj pero pro spojeni jednotlivych objektd.
(Nastroje: pero, objekt piny kruh).

Varianta 3: Slozitéjsi zadani mlzeme nakombinovat s Cisly nebo pismeny abecedy. Tim mimo
jiné podporime vyuku matematiky nebo Ceského jazyka. (Nastroje: pero, objekt piny kruh,
nastroj text).
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Obrazek 60: Cviceni na spojovani bodd (Lavrincik, 2018)
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Obrazek 61: Modifikované cviceni na spojovani bodd (Lavrincik, 2018)

DOPLNOVACKY

Varianta 1: Z internetu uloZeny obrazek hudebnich nastrojd je importovany do knihovny
prostiedkl, nasleduje vloZeni textd spojenych s hudebni vychovou pomoci nastroje text,
obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka, nastroj pero pro doplnéni spravnych odpovédi,
nastroj obdélniku v bézové barvé pozadi pro zakryti spravnych odpovédi (Nastroje: pero,
objekty hudebni nastroje z knihovny sdilenych prostiedkd, nastroj text), (Lavrincik, 2018).
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Obrazek 62: Hudebni vychova — notova osnova (Lavrincik, 2018)

PRESUNY OBJEKTO — PROSTIRANi

Dalsi z docela oblibenych variant, jak vyuzit zakladni nastroje Activinspire. DalSi ze zadani,
které Ize univerzalné modifikovat. Celé zadani je zalozeno na presunu jednotlivych objektl
pomoci nastroje pro vybér (Promethean Planet: The World's Largest Interactive Whiteboard
Community, 2011)., (Lavrincik, 2018)

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu uloZzené obrazky na téma prostirani naimportujte do knihovny
prostredkd, texty s prostiranim jsou vloZzeny pomoci nastroje text, obarveni pozadi pomoci
nastroje plechovka i vlozeni ¢asti, kde se budou skladat jednotlivy ¢asti prostirani.

Poznamka: dbejte na to, aby jednotlivé objekty byly dostatec¢né velké, aby Sly pohodiné pomoci
pera uchopit a premistit (nastroj pro vybér, objekty prostirani z knihovny sdilenych prostredkd,
objekty typu ctyfuhelnikd, nastroj text).
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Obrazek 63: Presuny objektd — prostirani (Lavrincik, 2018)

HADANI OSOBY

Jedna z variant do vyuky, jak obohatit vyuku o rlizné soutéZe je hadani rliznych osob.
Kompletni zadani je zalozeno na nékolika obrazcich a nastroji pro vybér (Promethean Planet:
The World's Largest Interactive Whiteboard Community, 2011), (Lavrin¢ik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu uloZeny obrazek na specifické téma naimportujte do knihovny
prostiedkd, dale vloZte texty spojené s pripadnou napovédou, obarvéte pozadi pomoci nastroje
plechovka, vlozte a duplikujte malé obdélniky velikosti zhruba 4x4 cm na zakryti hadané
fotografie.

Poznamka: dbejte na to, aby jednotlivé objekty byly naskladané tésné k sobé&, aby nebyl vidét
hadany obrazek.



KDO JE NA FOTOGRAFII?

Obrazek 64: Presuny objektd — hadani osoby (cast A), (Lavrincik, 2018)

Na druhém casti tohoto zadani je vidét v pravé Casti maly odkladaci prostor pro odkryté
Cislované casti. Za zminku stoji i Cisla na objektech. Na tvar jde vloZit Cislo pouze jako
samostatny objekt, oba objekty umistime na sebe, oba oznacime a v nabidce pravého tlacitka
mysSi najdeme polozku zamknout, ta objekty spoji, aby Sly pfesunovat pouze spolecné
(Klement, Lavrincik, 2009), (Klement, Dostal, Bartek, Lavrincik, 2010).

MODUL 1®
KDO JE NA FOTOGRAFII?

Obrazek 65: Presuny objektd — hadani osoby (cast B), (Lavrincik, 2018)

MATEMATIKA — KOUZELNE POCITANI



Varianta do vyuky pocita s vyuzitim stejnych barev rdznych objektl a s pouZitim nastroje pro
vybér. Presuny do danych barevnych ¢asti je vzdy vidét pouze ta ¢ast, kterou chceme (Dostal,
2008), (Lavringik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu uloZzeny obrazek na zvolené téma naimportujte do knihovny prostredkd
(kouzelnik), obarvéte pozadi pomoci nastroje plechovka, vlozte a duplikujte dva velké
obdélniky velikosti 8 x 16 cm na zakryti pozadi, nastroj text pro jednotlivé priklady (zadani
v barvé pozadi €. 2, vysledek v barvé pozadi €. 1 — protikladné barvy a protikladna pozadi).
Poznamka: dbejte na to, aby obé podkladové &asti byly tésné u sebe a aby mély zvolené
protikladné a kontrastni barvy (napfiklad modra a zlutd).
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Obrazek 66: Matematika — Kouzelné pocitani (cast A), (Lavrincik, 2018)

V levé Casti je u vzorového zadani vidét pouze leva ¢ast (opacna barva). Presunutim pocetniho
zadani z levé Casti pouze do Casti pravé dojde ke zneviditelnéni zadani a zviditelnéni pouze
vysledku. V pripadé, Ze obé Casti presuneme na rozhrani mezi levou a pravou ¢ast dojde ke
zviditelnéni obou stran pocetniho zadani (Lavrincik, 2018).

Obrazek 67: Matematika — Kouzelné pocitani (cast B), (Lavrincik, 2018)



MATEMATIKA — OMEZENY POHYB (POUZE OTACENI)

Slozit&jsi varianta do vyuky je vyuZiti omezeni pohybu (restrikci) pouze na pohyb otaceni.
Zminéné efekty uz se fadi do kategorie nejslozitéjsich efektd v Activinspire (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu uloZeny obrazek na zadané téma naimportujte do knihovny prostiedkd
(sklenice), obarvéte pozadi pomoci nastroje plechovka, viozte velky Sestidhelnik velikosti 12x12
cm na zakryti pozadi, vlozte nastroj text pro jednotlivé vyrezy Sestitthelniku, maly trojuhelnik.
Poznamka: dbejte na to, aby trojuhelniky pasovaly svym tvarem do velkého Sestithelniku.

RESTRIKCE

Dalsi moznosti je nastaveni parametrt otaceni véetné bodu otaceni.

A jdeme na to?

Zakazte ostatni pohyby kromé otaceni.
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Obrazek 68: Restrikce — otaceni v sestiuhelniku (omezeni pohybu), (Lavrincik, 2018)
Shrnuti
Pro prvni stupen je typické, Ze obsahuje fadu zakladnich predmétli: matematika, Cesky jazyk,

psani, prvouka, vlastivéda, vytvarna vychova, hudebni vychova, télesna vychova a dalsi.
V ramci kapitoly jsme se snazili k této problematice pristoupit tak, aby obsahovala radu

vvvvvv

V ramci kapitoly jsme predstavili praktické priklady (ukazky):

Spojovacky

Doplriovacky

Presuny objektl — Prostirani

Hadani osoby

Matematika — Kouzelné pocitani

Matematika — Omezeny pohyb (pouze otaceni)

Kontrolni otazky a ukoly

1. Jmenuijte alespor dva naméty pro hodiny vytvarné vychovy.



2. Pokuste se jeden vybrany namét upravit pro vasi vyukovou hodinu.
3. Zkuste smyslupIné vyuzit nastroj kontejner pro vyuku matematiky nebo
Ceského jazyka.

Pojmy k zapamatovani

Activinspire, interaktivni vyuka, interaktivni vyukova hodina, pero, zvyraziiovac, nastroj pro
presun, akce, restrikce, kontejnery

6.2 Praktické p¥iklady v ActivInspire pro specialni ZS
Cile

Po prostudovani této kapitoly budete umét:
o Definovat klicové nastroje aplikace Activinspire. 5
e Charakterizovat se vytvaret vyukové hodiny v Activinspire pro 1. stupen ZS.

Priivodce studiem

Chystat vzdélavaci hodiny pro specialni Skolstvi neni snadné, protoze existuje fada skupin zakd
se specifickymi vzdélavacimi potfebami a vSechny tyto aspekty by v nich mély byt zohlednény.
Zejména se jedna o aspekty jako napriklad smyslové percepce, mysleni, feC, pamét, emoce
nebo volni projevy (Lavrincik, 2018).

V ramci kapitoly jsme sestavili naméty s rliznymi typy nastrojli, naméty jsme se snazili seradit
od téch nejjednodussich az po ty nejslozitéjsi (Lavrincik, 2018).

POSTUPNE ODKRYVANI OBRAZKU

Jedna z variant do vyuky, jak zpestfit vyuku, zaklm postupné pomoci nastroje guma
odkryvame tematicky vhodny obrazek, mdzeme bud’ po mensich nebo po vétSich ¢astech
(Lavrindik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu uloZzeny obrazek na rdzné téma naimportujte do knihovny prostredkd
(lidé v zaméstnani), obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka, vlozeni ¢asti zakryvajicich
obrazek pomoci nastroje pero, prekryti by mélo byt ve stejné barvé jako pozadi, malou
vybranou ¢ast nezabarvujeme jako malou napovédu. Poznamka: v ActivInspire se mlzeme pfi
pouziti vétSiho obrazku setkat i s efektem mirného zpomaleni aplikace pfi poutziti slabsiho
hardware.



Co délaji lidé na obrazku ?

Obrazek 69: Gumovani obrazku (¢ast A), (Lavrincik, 2018)
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Co délaji lidé na obrazku ?
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Obrazek 70: Gumovani obrazku (¢ast B), (Lvr/né’k, 2018)

SKLADACKY

Oblibena varianta, jak vyuzit zakladniho nastroje tvary Activinspire k procvicovani jemné
motoriky jako jsou cviceni na spojovani jednotlivych objektl a poznavani barev (Lavrincik,
2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu uloZzeny obrazek plného kruhu, trojuhelniku, obdélniku a importovany
do knihovny prostredkd, obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka, nastroj pero pro vybér



k posunu a rotaci jednotlivych objektd. Varianta 2: Z knihovny prostfedkd viozeny tvar piného
kruhu, trojuhelniku, obdélniku a obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka, nastroj pero pro
vybér k posunu a rotaci jednotlivych objektd.
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Obrazek 71 5k/adan/ tvard a obarvovan/ objektu (Lavr/nC/k 2018)

MATEMATIKA — KOUZELNE POCITANI

Kouzelné poditani je vyuziti stejnych barev rdznych objektd a kombinaci nastroje pro vybér.
Presuny do rlznych barevnych Casti je vzdy vidét pouze ta Cast, kterou zamyslime (Lavrincik,
2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu uloZeny obrazek na téma matematiky (pocitani) naimportujte do
knihovny prostredkd (v pfikladu mame zadani bez obrazku), obarveni pozadi pomoci nastroje
plechovka, vloZeni a duplikovani dvou velkych obdélnikd velikosti 8 x 16 cm na zakryti pozadi,
nastroj text pro jednotlivé priklady (zadani v barvé pozadi €. 2, vysledek v barvé pozadi €. 1 -
protikladné barvy a protikladna pozadi).

Poznamka: dbejte na to, aby obé podkladové Casti, byly tésné u sebe a aby méli zvolené
protikladné a kontrastni barvy.
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Obrazek 72: Matematika — objekty a barvy (cast A), (Lavrincik, 2018)
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V levé Casti je u zadani vidét pouze Cast s opacnou barvou. Presunutim pocetniho zadani z
levé Casti pouze do Casti pravé dojde ke zneviditelnéni zadani a zviditelnéni druhé &asti -
vysledku. Pokud zadani presuneme na rozhrani mezi levou a pravou ¢ast dojde ke zviditelnéni
obou stran pocetniho zadani (Lavrincik, 2018).

Obrazek 73: Matematika — objekty a barvy (cast B), (Lavrincik, 2018)
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Na poslednim obrazku (Cast C) je vidét posledni varianta, kdy zadani umistime do levé Casti
a vizualné vidime pouze zadani bez vysledku (Lavrincik, 2018).



Obrazek 74: Matematika — objekty a barvy (cast C), (Lavrincik, 2018)
PRESUNY OBJEKTU — KULATE A HRANATE

Kulaté a hranaté je zadani zamérené na vyuziti zakladniho nastroje ActivInspire. DalSi zadani,
které Ize modifikovat na rlizny vzdélavaci obsah. Celé zadani je zaloZzeno na presunu
jednotlivych objektl pomoci nastroje pro vybér (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu ulozené obrazky kulatého a hranatého tvaru naimportuijte do knihovny
prostiedkd, vloZeni délici Cary a textd spojenych s hranaté a kulaté pomoci nastroje text,
pripadné obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka.

Poznamka: dbejte na to, aby jednotlivé objekty byly dostatecné velké, aby s nimi Slo pohodiné
manipulovat pomoci nastroje pero.

Kulaté Hranaté
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Obrazek 75: Objekty — kulaté, hranaté (Lavrincik, 2018)

POCITADLO MATEMATIKA — OMEZENY POHYB (POUZE POSUNUTI PO OSE
X)

Slozitéjsi varianta na pripravu je vyuziti omezeni pohybu (restrikci) pouze na otaceni. Zadani
je pojato jako kuli¢kové pocitadlo k pocitani elementarnich prikladd (Lavrincik, 2018).

Nastroje:



Varianta 1: Z internetu ulozeny obrazek na téma objektu barevné kulicky naimportujte do
knihovny prostfedkll, obarveni pozadi pocitadla pomoci nastroje plechovka, vloZeni ramu
pocitadla, nastroj text pro jednotlivé popisky.

Poznamka: dbejte na to, aby kulicky pasovaly svym tvarem, velikosti a neprekryvaly vodorovné
ocelové linky (Lavrincik, 2018).

RESTRIKCE

Pomoci restrikci mazete presné definovat moznosti pohybu, rotace a
dal§i vlastnosti jednotlivych objektd. V&e si nejlépe ukazeme na
prikladech.

Jak na to?

Ve vlastnostech objektu, prejdéte do ¢asti "Restrikce". Nejprve si vyzkousime
omezit pohyb na vodorovny a pouzijeme nastaveni "blokuje".

Nastevte spravné chovani
zbyvaijicich ¢ervenych kulicek.

NE!'HQ'\"ZE it P
&) -I‘I;P}N%h fls. W[5 ]

(¥

£

Obrazek 76: Pocitadlo — restrikce (Lavrincik, 2018)
BERUSKA — AKCE (SACHOVNICOVY POHYB)

Beruska je zadani do vyuky zamérené na vyuziti akci. Zminéné efekty uz se radi do kategorie
nejslozitéjsich efektd v ActivInspire (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu uloZeny obrazek na téma beruska naimportujte do knihovny prostredkd,
obarveni pozadi mista pro pohyb berusky pomoci nastroje plechovka, vloZeni rdmu berusky,
nastroj text pro jednotlivé popisky.

Poznamka: dbejte na to, aby méla beruska dostatecnou plochu téla k pohybu a tlacitka pro
posun, otoCeni, zvétSeni a prihlednost dostate¢nou velikost pro pohodiné ovladani pomoci
nastroje pero.



AKCE

Pokud bychom méli prochazet v8echny funkce, asi bychom tu byli hodné dlouho.
Pojdmé se tedy inspirovat nékolika ukazkami.

Jak na to?

Ve vlastnostech
objektu, prejdéte
do casti "Akce".
Pomoci tlacitek
muzete filtrovat
jejich jednotlive
typy. Vyberte akci
a nastavte
parametry.

posun otocit zvetsit

aleg JU = t

i 1
prihlednost *
‘-

Obrazek 77: Beruska — akce (Lavrincik, 2018)

PEXESO

Akce jsou jedny z narocnéjsich efektl v aplikaci ActivInspire, zejména proto, protoZe je vzdy
celkem obtizné vybrat tu spravnou ze seznamu vice nez 100 akci. V naSem zadani jsou akce
vyuzity pro konstrukci jednoduchého pexesa (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu uloZené obrazky na téma zvifata pro pexeso naimportujte do knihovny
prostredkd, obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka, vlozeni ramu pocitadla, nastroj text
pro jednotlivé popisky, nastroj automatickych tvard pro vioZeni jednotlivych karticek pexesa.

Poznamka: celou plochu si dobfe rozvrhnéte, aby se na obrazovku vlezlo mezi 16 — 20 karticek
pexesa, protoze pokud by byly malé tak by se Spatné ovladaly perem ActivPen.



Obrazek 78: Pexeso (Lavrincik, 2018)

Shrnuti

Chystat vzdélavaci hodiny pro specialni Skolstvi neni snadné, protoze existuje fada skupin zaku
se specifickymi vzdélavacimi potfebami a vSechny tyto aspekty by v nich mély byt zohlednény.
Zejména se jedna o aspekty smyslové percepce, mysleni, re¢, pamét, emoce nebo volni
projevy.

V rdmci této kapitoly jsme se snazili k této problematice pristoupit tak, aby obsahovala fadu
namétl, od téch nejjednodussich az po ty nejslozitéjsi.

V ramci kapitoly jsme predstavili tyto praktické priklady (ukazky):

Postupné odkryvani obrazku

Skladagky

Matematika — Kouzelné poditani

Presuny objektl — Kulaté a hranaté

Pocitadlo a matematika — Omezeny pohyb (pouze posunuti po ose x) Beruska — Akce
(Sachovnicovy pohyb)

Pexeso

Kontrolni otazky a ukoly
1. Jmenujte alespon tfi naméty pro procviceni jemné motoriky.
2. Pokuste se jeden vybrany namét promyslet teoreticky pro vasi vyukovou hodinu.
3. Zkuste smysluplné vyuzit nastroj pro vybér pro vyuku ceského jazyka.

Pojmy k zapamatovani

Activinspire, interaktivni vyuka, interaktivni vyukova hodina, pero, zvyraziovac, nastroj pro
presun, akce, restrikce, kontejnery



6.3 Zakladni vyuziti a praktické priklady v ActivInspire pro 2.
stupen ZS

V této podkapitole distan¢ni studijni opory se zaméfime na praci_s aplikaci ActivInspire.
Konkrétné se bude jednat o priklady zamérené na oblast 2. stupné ZS.

Cile

Po prostudovani této kapitoly budete umét:
o Definovat klicové nastroje aplikace Activinspire. 5
o Naudit se vytvaret vzdélavaci hodiny v Activinspire pro 2. stupen ZS.

Privodce studiem
CESKY JAZYK — DOPLNOVACKY

Predmét Cesky jazyk otevira prostor pro rlizna zadani, jak vyuzit zakladni nastroje Activinspire.
Zadani je velmi univerzalni, protoZe jej Ize modifikovat na rdzny vzdélavaci obsah (Gage,
2006).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu ulozené obrazky souvisegjici s podstatnymi jmeny a importovany do
knihovny prosttedkd, vioZeni textl spojenych s ¢eskym jazykem pomoci nastroje text, obarveni
pozadi pomoci nastroje plechovka, nastroj pero pro doplnéni spravnych odpovédi, nastroj
obdélniku v béZové barvé s cervenym ohranicenim (Lavrincik, 2018).

K obrazku napis$ podstatné jméno v 1. a 2. padé
Cisla jednotného. Do ramecku napis$ vzor.

1. pad 2. pad vzor

-
-
=
"
o
L

Obrazek 79: Pady — Cesky jazyk (Lavrincik, 2018)

CESKY JAZYK — BASEN — ZVYRAZNOVAC



Dalsi zadani do ceského jazyka koncipované na vyuziti nastroje Activinspire zvyraznovac.
Zadani je univerzalni, protoze Ize doplnit o vyuZiti dalSich nastroj (Lavrincik, 2018)).

Nastroje:

Varianta 1: VloZeni textd spojenych s ¢eskym jazykem pomoci nastroje text (basen Frantisek
Hrubin), obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka, nastroj pero pro doplnéni zadani pomoci
nastroje text.

ZNVYRAZNOVAC

A jdeme na to!

Zvyraznéte jednotlivé rymy.
Zmeénte tloustku a barvu pro kazdy z nich.

i, P
CUTEE Nl

R -

w r w 4
ZPEV LASKY K ZIVOTU 3%
FRANTISEK HRUBIN 245
Jednou vis opustim, modré hladiny vod, éfr
vas, kopce, k horam tam v dalce nizoucky schod, e
vas, noci srpnové, k davnym milenkam zvouci, 5 ?

vas, lipy s bzuéivym rouchem, lu¢iny skvouci,
divizny, proti nimz chudnou plapoly svic,
jednou vas opustim navzdy, nebude nic.

Obrazek 80: Baseri — Cesky jazyk (Lavrincik, 2018)
ZEMEPIS — HADANKY — CLONA

Hadanky jsou jedna z velmi oblibenych variant, jak vyuZzit potencidl aplikace Activinspire.
Zadani je velmi univerzalni, protoze Ize pouzit do takrka libovolného predmétu (Lavrincik,
2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu uloZené obrazky Chile a importovany do knihovny prostiedkd, vioZzeni
textd spojenych se zemépisem pomoci nastroje text, obarveni pozadi pomoci nastroje
plechovka, vloZeni nastroje clona z nastrojové nabidky.



MODUL 1°

Urednim jazykem tohoto statu je Spanélstina.
Tato zemé lezi v Jizni Americe.
Jeji hlavni mésto je Santiago.

Sousedi s Argentinou a s Peru.

Obrazek 81: Zemépis (Clona A), (Lavrincik, 2018)

Na ¢asti A je zobrazeno postupné stazeni clony indicii. ReSeni je zakryto. Na Casti B je
zobrazeno vse vcetné spravného reseni (spodni ¢ast), (Lavrincik, 2018).

Urednim jazykem tohoto statu je Spanélstina.

Tato zemé lezi v Jizni Americe.

LI
Jeji hlavni mésto je Santiago. V& &
U4
E /|
Sousedi s Argentinou a s Peru. &T
i o
26

Reseni: Chile

Obrazek 82: Zemepis (Clona B), (Lavrincik, 2018)

Ukol pro zajemce

Jak se nazyva nastroj, za pomoci néhoZz mdzeme zakryt celou obrazovku a od libovolného
okraje ji pomalu odkryvat?

PRAKTICKE CINNOSTI - CLONA



Modifikovana varianta zadani do Activinspire zaméreného na nastroj clona. Zadani je
optimalizovano pro specificky predmét praktické ¢innosti, konkrétné poznavani ¢eskych drevin
(Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu ulozené obrazky buku a importovany do knihovny prostfedkd, vioZzeni
textd spojenych se zemépisem pomoci nastroje text, obarveni pozadi pomoci nastroje
plechovka, vloZeni nastroje clona z nastrojové nabidky (Lavrincik, 2018).

Kviz

+ listnaty strom

Obrazek 83: Poznavani drevin (Clona A), Obrazek 84: Poznavani dfevin (Clona B),
(Lavrincik, 2018) (Lavrincik, 2018)

Na ¢asti A, B, C, D a E je zobrazeno postupné stazeni clony indicii. ReSeni je zakryto.

Kviz

# listnaty strom # listnaty strom
+ tihly kmen + $tihly kmen

# vej¢itd koruna

Kviz

Obrazek 85: Poznavéni drevin (Clona C), Obrazek 86: Poznavani dfevin (Clona D),
(Lavrincik, 2018) (Lavrincik, 2018)

Na Casti F je zobrazeno vse vcetné spravného feseni v textové i grafické podobé (spodni ¢ast).



Kviz Kviz

# listnaty strom # listnaty strom

= §tihly kmen + §tihly kmen

+ vejcitd koruna + v@jcitd koruna

# plody jsou bukvice # plody jsou bukvice

+ SPRAVNA ODPOVED

+ BUK

Obrazek 87: Poznavani dfevin (Clona E), Obrazek 88: Poznavani dfevin (Clona F),
(Lavrincik, 2018) (Lavrincik, 2018)

ANGLICKY JAZYK — DOPLNOVACKY

Typické pro anglicky jazyk je vyuZiti zvuku pro poslech. V nasem pripadé se pod malymi
ikonami reproduktoru skryva prehrani kratkych zvukl pomoci akce prehrat zvuk. Zadani je
Castecné podobné padlim podstatnych jmen z Uvodu této podkapitoly (Lavrincik, 2018)).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu uloZime zvuky importované do knihovny prostfedkd, viozime texty
spojené s anglickym jazykem pomoci nastroje text, obarveni pozadi pomoci nastroje
plechovka, nastroj pero pro doplnéni spravnych odpovédi, nastroj ¢ary v modré barvé.

Poznej zvuky a pfirad'.

B a=
(4] clapping - CcocCcK :'f
4] cock __ cow 2
(€ clock ___ WIND ﬂ.
¢ dog ___ BABY L
4] door __ HORSE i
(4] horse ______ DOG %
4] baby ___ cLocK e
(@] cow _______  DOOR a,.---
(4] wind ___ CLAPPING . -

&
4
&@
&

Obrazek 89: Anglicky jazyk (poznavani zvukd), (Lavrincik, 2018)

MATEMATIKA — RYSOVACI NASTROJE



Rysovaci nastroje jsou jedny z nejpouzivanéjSich nastroji na vyuku geometrie. Zadani Ize
rlzné upravovat pro kresleni dalSich geometrickych Utvarll — Ctyfuhelniky, n-Uhelniky,
polygony (Lavrincik, 2018).

Nastroje:
Varianta 1: Nastroj pravitko pro narysovani trojuhelniku na cisté nebo jednobarevné platno.

Pozor na uchopeni pravitka, ma dveé funkce, posun pravitka nebo jeho natoceni dle prislusného
ahlu.

A jdeme na to!

Narysujte trojuhelnik promoci "Pravitka" a "Pera".

X

HUDEBNI VYCHOVA — DREVENE DECHOVE HUDEBNI NASTROJE

Obrazek 90: Matematika — pravitko (Lavrincik, 2018)

Jedno z méné tradicnich vyuziti interaktivni tabule je pro hodiny hudebni vychovy. Zadani je
velmi univerzalni a radné technicky rozpracované, protoze jde pouzit do takrka libovolného
predmétu. Zadani je z Casti podobné tomu pro vyuku anglického jazyka ((Lavrincik, 2018)).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu ulozime zvuky a importujeme je do knihovny prostfedkd, dale viozeni
textl spojenych s hudebnimi nastroji pomoci nastroje text, vioZeni obrazk( z knihovny
sdilenych prostredkd, obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka, import ikon symbolizujicich
prehravani médii do knihovny sdilenych prostredk( vlozeni do seSitu a duplikovani dle poctu
hudebnich nastroj(.



priéna flétna

'

hoboj

Obrazek 91: Drevéné dechové nastroje (poznavani zvukd), (Lavrincik, 2018)
HUDEBNI VYCHOVA — KLARINET

Dalsi z méné tradi¢niho vyuziti interaktivni tabule opét pro hodiny hudebni vychovy. Zminéné
zadani je velmi univerzalni a radné technicky propracované, protoze jde pouZit do takrka
libovolného predmétu. Zadani je castecné podobné tomu pro vyuku anglického jazyka
(Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu ulozime zvuky a importujeme je do knihovny prostredkd, vioZeni text(
spojenych s hudebnimi nastroji pomoci nastroje text, vlozeni obrazkd z knihovny sdilenych
prostredkd, obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka, import ikon symbolizujicich prehravani
médii do knihovny sdilenych prostiedk{ vioZeni do seSitu a duplikovani dle poctu hudebnich
nastrojd, dale importujeme do knihovny sdilenych prostredkl obrazky souvisejici s hudebnimi
nastroji, autory hudby atp.



.
(o Detailni fotografie éasti
Klarinet ¢« ®

]

STAE S S -
Ceske Klarinetové kvarteto Slavny jazzovy Klarinetista .Paganini basklarinetu”
(http:/Awww.clarinet.cz) Benny Goodman JosefHorak - v roce 1955

(http/iwww.bennygoodman.com) zahral vibec prvy recital
E na tentondstroj v histori

(zemel 2005)
(htip/iwww horakbasscl.cz)

Bez klarinetu si
nelze predstavit
zadny dechovy
orchestr. Na obrazku
vystoupeni orchestru

Zvuk vytvafi chvéjici se
drevény platek. Klarinetista
opfe hubi¢ku o horni zuby,
pritlaéi spodnim rtem platek a
proudek vzduchu ho rozechvi.
(http:www.photosearch.com)

foloz hitp www seimer 2ZUS$ Sternberk na

Prazském hradé.

Qalerie2 asp?u=163528id_org=163528id_galerie=3938)

Rodina klarinetu je velmi pocetna. Vyrabi se v ruznych velikostech a
ladénich. Zde uvidis prehled typi, které nabizi firma Selmer.

-
S

Obrazek 92: Hudebni vychova — kiarinet (Lavrincik, 2018)
DEJEPIS — KORUNOVACNI KLENOTY KARLA 1V.
Zadani pro hodinu déjepisu je na téma Karel IV. Opét je zadani velmi univerzalni, protoze jej
neni problém modifikovat na jiny vzdélavaci obsah. Zadani Ize zkombinovat s fadou dalSich
prvkd, jako napfiklad video, audio a dalsi (Lavrincik, 2018).
Nastroje:
Varianta 1: Z internetu ulozené obrazky naimportujeme do knihovny prostredkd, viozime texty

spojené s déjepisem a Karlem IV. pomoci nastroje text, vloZeni obrazk( z knihovny sdilenych
prostfedkd, obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka.

Najdéte na internetu

KAREL IV.

HRCHE 48

portrét korunovacéni klenoty




Obrazek 93: Déjepis — korunovacni klenoty (cast A), (Lavrincik, 2018)

DalSi z moznosti, jak poridit fotografie jednodussi cestou, nez uloZzenim z internetu je vyuziti
nastroje fotoaparatu. Nastroj fotoaparat umoziuje vyfotit cely predvadéci sesit, okno (vyrez)
a potom obrazek uloZit do vlastni knihovny prostfedkd nebo do sdilené knihovny prostredkd
(Lavrincik, 2018).

]
Obrazek 94: Déjepis — korunovacni klenoty (cast B), (Lavrincik, 2018)

ZEMEPIS — PRESUNY OBJEKTU POMOCI FUNKCE KONTEIJNER

Vv

v ActivInspire. DalsSi ze zadani, které najde univerzalni upravit tfeba na slepé mapy. Celé zadani
je zaloZeno na presunu jednotlivych objektl pomoci nastroje pro vybér (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z celosvétové sité internet uloZzené obrazky na téma podnebi naimportujte do
knihovny prostiedkd, viozeni délici rameckd a textl spojenych se zemépisem pomoci nastroje
text, pripadné obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka (Lavrincik, 2018).

Poznamka: dbejte na to, aby jednotlivé objekty byly dostatecné velké, aby Sly pohodiné
presunovat pomoci nastroje pro vybér.



KONTEJNERY
A jdeme na to! =T

Nastavte "Vyparovani" tak, aby $lo umistit pouze do pfislusného ramecku. )=

[
&1

=
- s
S

Vypafovani  Kondenzace Srazky Prosakovani  Sluneéni svit Odtok

Obrazek 95: Zemepis — kontejnery (Lavrincik, 2018)

HUDEBNI VYCHOVA — PRESUNY OBJEKTU POMOCI FUNKCE KONTEJNER

Dalsi z pouzitelnych variant, ale naroc¢nych variant, jak vyuzit zakladni nastroje Activinspire.
Dalsi ze zadani, které najde univerzalni vyufziti. Celé zadani je zaloZzeno na presunu jednotlivych
objektd pomoci nastroje pro vybér (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu uloZené obrazky na téma hudebnich nastroji naimportujte do knihovny
vefejnych prostredkd, viozeni délici rameckl a textl spojenych s dechovymi, strunnymi
a bicimi hudebnimi nastroji pomoci nastroje text, pripadné obarveni pozadi pomoci nastroje
plechovka.

Poznamka: dbejte na to, aby jednotlivé objekty byly dostatecné velké, aby Sly pohodiné
pfesunovat pomoci nastroje pro vybér.



KONTEJNERY

Dal$i moznosti je vyuziti kliCovych slov.

A jdeme na to!

Nastavte dechové nastroje tak, aby je bylo mozné umistit pouze do spravné
kategorie. Prifadte zvuk.

Obrazek 96: Hudebni vychova — kontejnery (Lavrincik, 2018)

PLANETY — RESTRIKCE (OMEZENI POHYBU PO TRAJEKTORII)

Vavs

pohybu po trajektorii. Zadani Ize s rlznymi specmckyml nastavenimi predélat pro dalsi
vzdélavaci obsah (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu, napriklad ze serveru freepik.com, si uloZzime obrazky na téma planety
slunecni soustavy naimportujte do knihovny prostredkd, vlozime trajektorii slunecni soustavy
a vSech planet slunecni soustavy a popis pomoci nastroje text, pfipadné obarveni pozadi
pomoci nastroje plechovka.

Poznamka: dbejte na to, aby jednotlivé planety byly dostatecné velké, aby Sly pohodiné
pfesunovat pomoci nastroje pro vybér.



Drahy planet

Saturn - 29,451

Uran - 84,02r

Obrazek 97: Fyzika — planety (Lavrincik, 2018)
ZEMEPIS — AKCE (VLAJKY SVETA)

Dalsi zadani do zemépisu vyuziva nastroje akce. Tyto efekty uz se fadi do kategorie
nejslozitéjSich efektd v ActivInspire na nastaveni (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu si uloZime obrazek na téma vlajky svéta a naimportujte jej do knihovny
prostiedkli, nasleduje obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka, vloZeni obrazku pro
zmensSeni/zvétSeni zakryti, nastroj text pro jednotlivé popisky.

Poznamka: dbejte na to, aby tlacitko mélo dostate¢nou plochu k manipulacim pro pohodiné
ovladani pomoci nastroje pero.
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Co je na obrazku ?




Obrazek 98: Akce — co je na obrdzku (cast A), (Lavrincik, 2018)

Na dalsSim obrazku je vidét nékolikanasobna aplikace tlacitka pro zmensSeni cerného
Ctyrdhelniku.
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Obrazek 99: Akce — co je na obrdzku (cast B), (Lavrincik, 2018)
PRIRODOPIS — PREKLOPENI PODLE OSY

DalSi zadani na vyuziti akci ve vyuky v ramci sekundarniho vzdélavani. Zminéné efekty uz se
fadi do kategorie sloZitéjSich efektl v Activinspire na nastaveni. Je jich vice nez 100
a nejobtiznéjsi je vybrat tu spravnou akci (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z celosvétové sité internet uloZzeny obrazek na téma polovina motyla naimportujte
do knihovny prostredkd, obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka, vloZeni obrazku (tlacitka)
pro zrcadleni, nastroj text pro jednotlivé popisky.

Poznamka: dbejte na to, aby na levé strané byl dostatecné velky prostor na preklopeni
obrazku.



Preklopeni podle osy Y

Zrcadleni

Obrazek 100: Biologie — prekiopeni (¢ast A), (Lavrincik, 2018)

Na dalSim obrazku je vidét preklopeny obrazek motyla, Motyl je jako zvife idedlné symetricky
podle osy Y a pravé zde se hodi nastroj pro zrcadleni podle osy Y (Lavrincik, 2018).

Obrazek 101: Biologie — preklopeni (cast B), (Lavrincik, 2018)

Na dalsim obrazku je vidét zrcadleni dalsi ¢asti k zrcadleni, kterou predstavuje kresleny ddm.
Ten je symetricky také podle osy Y (Lavrincik, 2018).



L

Zrcadleni

[
-

Obrazek 102: Biologie — prekiopeni (Cast C), (Lavrincik, 2018)

Posledni Cast je preklopeni barevného motyla, ktery je preklopen také dle osy Y. Originalni
Cast pritom byla ¢ast prava a leva Cast je potom zrcadlena (Lavrincik, 2018).

Obrazek 103: Biologie — preklopeni (¢dst D), (Lavrincik, 2018)
AZ KViz

Jedny z nejslozitéjSich variant do vyuky jsou hry, protoze vyuzivaji obtizné efekty nebo
kombinaci vice efektl dohromady. Jednou z velmi oblibenych védomostnich soutézi je pravé
AZ kviz, kde je smyslem hry propojit tfi stény trojuhelniku (Lavrincik, 2018).

Nastroje:
Varianta 1: Z knihovny prostfedk{ importovany Sestithelnik, obarveni pozadi pomoci nastroje
plechovka, nastroj text pro jednotlivé popisky otazek.

Poznamka: dbejte na to, aby na levé strané byl dostatecné velky prostor na preklopeni
obrazku.



Obrazek 104: AZ kviz (Lavrincik, 2018)
MATEMATIKA — EKVIVALENTNI UPRAVY ROVNIC

Dalsi ¢asto pouzivana varianta pro predmét Matematika, jak vyuzit zakladni nastroje aplikace
ActivInspire. Toto zadani je specialné navrzeno pro hodiny matematiky (Lavrincik, 2018).

Nastroje:
Varianta 1: Nastroj automatické tvary, nastroj text, nastroj plechovka pro obarveni pozadi.
VyuZiti akci pro zobrazeni vysledk( jednotlivych experimentd.

Ekvivalentni apravy rovnic

'T'@

Experiment 3 - na obou miskach zdvojnasobime zatéz.

Experiment 4 - rozpulime zatéze na obou miskach.

Obrazek 105: Ekvivalentni upravy rovnic (Lavrincik, 2018)



ANGLICKY JAZYK
Jedna z variant, jak vyuzit aplikaci ActivInspire pro vyuku ciziho jazyka (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu uloZené zvuky importované do knihovny prostfedkl, vloZeni textd
spojenych s anglickym jazykem pomoci nastroje text, obarveni pozadi pomoci nastroje
plechovka, nastroj pero pro doplnéni spravnych odpovédi.
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Obrazek 106: Anglicky jazyk (Lavrincik, 2018)
MATEMATIKA — KONSTRUKCNI ULOHY

Zadani zamérené na konstrukéni Ulohy do matematiky. Za zminku stoji napriklad vyuziti
specialnich znak a symboll (Lavrincik, 2018).

Nastroje:
Varianta 1: Nastroj automatické tvary, nastroj text, nastroj plechovka pro obarveni pozadi.
Vyuziti akci pro zobrazeni vysledk{ jednotlivych experimentd.
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Obrazek 107: Matematika — konstrukcni ulohy (Lavrincik, 2018)

MATEMATIKA — TROJUHELNIK

Dalsi priklad zadani do matematiky, konkrétné geometrie k pochopeni latky o ostrouhlych,
pravouhlych a tupouhlych trojahelnicich (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Nastroj automatické tvary, nastroj text, nastroj plechovka pro obarveni pozadi
a jednotlivych mensich objektl. VyuZiti akci pro zobrazeni vysledkd jednotlivych experimentd.
Dale je to nastroj akce pro zobrazeni spravnych feSeni téznic a uhld trojuhelniku.

pravouhly
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B
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Obrazek 108: Matematika — trojuhelnik (Lavrincik, 2018)



ZEMEPIS — GEOGRAFIE AMERIKY

Predmét zemépis a dalsi varianta, jak vyuzit akci v ramci aplikace ActivInspire. V ramci slepé
mapy jsou rozmisténa Cisla a ukolem uzivatele je k nim pfifadit prislusné pojmy (Lavrincik,
2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu uloZzeny obrazek na geografii Ameriky naimportujte do knihovny
prostfedkd, obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka, vloZzeni obrazku pro
zmenseni/zvétSeni zakryti, nastroj text pro jednotlivé popisky.

Poznamka: dbejte na to, aby tlacitko mélo dostate¢nou plochu k manipulacim pro pohodiné
ovladani pomoci nastroje pero.

Bering(v priliv
Hudsonuyv zaliv
Beringovo mofe

Karibské mofe
Davisav priliv
Aljassky zaliv
Sargasové mofe
Labradorské mofe

Kalifornsky zaliv
Dansky priliv
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Baffinovo mofe
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Obrazek 109: Zemépis — geografie Ameriky (Lavrincik, 2018)
Shrnuti

V ramci probirané kapitoly jsme se snazili k této problematice pristoupit tak, aby obsahovala
fadu tipG a trikd, od téch nejjednodussich az po ty nejslozitéjsi, zamérenych na predméty 2.
stupné zakladni skoly.

V_ramci kapitoly jsme predstavili tyto praktické priklady (ukdzky):

Cesky jazyk — Doplriovacky

Cesky jazyk — Basen — zvyraznovac

Zemépis — Hadanky — clona

Anglicky jazyk — Doplfovacky

Matematika — Rysovaci nastroje

Hudebni vychova — Drevéné dechové hudebni nastroje Hudebni vychova — Klarinet
Déjepis — Korunovacni klenoty Karla IV.

Zemépis — Presuny objektl pomoci funkce kontejner Hudebni vychova — Pfesuny objektl
pomoci funkce kontejner Planety — Restrikce (Omezeni pohybu po trajektorii)
Zemépis — Akce (vlajky svéta)

Prirodopis — Preklopeni podle osy




AZ kviz

Matematika — Ekvivalentni Upravy rovnic
Anglicky jazyk

Matematika — Konstrukéni Glohy
Matematika — Trojuhelnik

Zemépis — Geografie Ameriky

Kontrolni otazky a Gkoly

1. Jmenuijte alespon ¢tyfi ndméty pro hodiny déjepisu.
2. Pokuste se jeden vybrany namét teoreticky upravit pro vasi vyukovou hodinu.
3. Zkuste smysluplné vyuZit nastroj kontejner pro vyuku matematiky.

Pojmy k zapamatovani

ActivInspire, interaktivni vyuka, interaktivni vyukova hodina, pero, zvyraznovac, nastroj pro
presun, akce, restrikce, kontejnery

6.4 Zakladni vyuziti a praktické priklady v Activ Inspire pro
stredni Skoly

V paté kapitole distan¢ni studijni opory se zaméfime na praci s aplikaci ActivIinspire. Konkrétné
se bude jednat o priklady zamérené na oblast stfednich Skol.

Cile
o Vysvétlit klicové nastroje aplikace ActivInspire.
e Naucit se vytvaret vzdélavaci hodiny v ActivInspire pro stredni Skoly.

Privodce studiem

LITERATURA — JAN WERICH

Jedno z typickych vyurziti interaktivni tabule ActivBoard je v hodinach ceského jazyka
a literatury. Zadani je velmi univerzalni a radné technicky rozpracované, protoze jde pouZit
i na jiného ceského autora (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu ulozené zvuky importujeme do knihovny prostfedkd, vloZime texty
spojené s Janem Werichem pomoci nastroje text, viozeni obrazk( z knihovny sdilenych
prostredkd, obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka, import ikon symbolizujicich odkazy do
internetu do knihovny sdilenych prostredk{ vloZeni do seSitu a duplikovani dle poctu odkazd,
dale importujeme do knihovny sdilenych prostredkd obrazky souvisejici s Janem Werichem.
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Zapis do sesitu w Werich vypravuje: @ Az opada lst z dubu

Jan Werich

- narozen 6. 2. 1905

- celym jménem se jmenoval Jan Kititel FrantiSek
Serafinsky Werich

- vyrustal u otce, protoze rodice byli rozvedeni

- mezi jeho zaliby patfily film, auta a rybareni

- s Jifim Voskovcem spole¢né zalozili Osvobozené divadlo
- 2. svétovou valku stravil v Americe

- po valce jim dojde inspirace, Osvobozené divadlo
zanika, Voskovec odjizdi do zahraniéi, Werich zustava
doma, jeho €innost je postupné utlumovana

Z knih:

- tvorba vypravé¢ska - Fimfarum, Italské prazdny,
Usmévy klauna

- tvorba dramaticka - West Pocket Revue, Golem, Osel
a stin, Balada z hadra

Internetové odkazy:

@ Werichiy 2i : @ Weii
@ Werich encyklopedicky @ Eimfarum 2
@ Texty pisni OD @ Werichovy citaty

Obrazek 110: Literatura — Jan Werich (Lavrincik, 2018)
PLANETY — RESTRIKCE (OMEZENf POHYBU PO TRAJEKTORII)

DalsSi z narocnéjSich variant zadani do prirodnich véd. Celé zadani je zalozeno na presunu
jednotlivych objektl pomoci nastroje pro vybér (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z celosvétové sité internet uloZzené obrazky na téma planety slunecni soustavy
naimportujte do knihovny prostiedkd, vloZeni trajektorii slunecni soustavy a vSech planet
slune¢ni soustavy a popis pomoci nastroje text, pfipadné obarveni pozadi pomoci nastroje
plechovka.

Poznamka: dbejte na to, aby jednotlivé ¢asti byly dobre Citelné i ze zadnich lavic tfidy.

RESTRIKCE

Objektem muZeme posouvat také pouze po pfedem uréené cesté.
Nejprve drahu nakreslime a poté objektu "fekneme", Ze se ma po ni
pohybovat. kresbu drahy muzeme skryt, tak aby nebyla vidét.

A jdeme na to?

Zajistéte, aby se Mésic pohyboval po své obézné draze kolem Zemé.




Obrazek 111: Planety — restrikce (Lavrincik, 2018)

BIOLOGIE — CASTI ROSTLINY

Jedno z vyuziti akci do vyuky do hodin pfirodopisu na viceletych gymnaziich. Zvolené efekty
uZ se fadi do kategorie nejsloZitéjsich efektl v Activinspire. Je jich vice nez 100 a nejobtiznéjsi
je vybrat tu spravnou pro danou vzdélavaci hodinu (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu uloZzeny obrazek na téma rostliny naimportujte do knihovny sdilenych
prostfedkd, obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka, vloZeni obrazku (tlacitka) pro
zrcadleni, nastroj text pro jednotlivé popisky Casti rostliny.

Poznamka: dbejte na to, aby jednotlivé ¢asti rostliny byly rozdéleny ve spravném misté dle
popiskd.
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Obrazek 112: Biologie — Casti rostliny (cast A), (Lavrincik, 2018)

Ukazka vyrezu, po kliknuti na ¢ast kvétu se v pravé Casti zobrazi odborny botanicky popis
zvolené casti. V hodiné biologie je zvolen mezipredmétovy pristup v kombinaci s anglickym

jazykem (Lavrincik, 2018).
The flower's
purpose is for
reproduction

Obrazek 113: Biologie — casti rostliny (cast B), (Lavrincik, 2018)

Dalsi ukazka je situace, ktera nastane po kliknuti na listky kvétiny.
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Obrazek 114: Biologie — casti rostliny (cast C), (Lavrincik, 2018)

Posledni ukazka je situace po zobrazeni vSech probiranych ¢asti zobrazené rostliny i véetné

vSech anglickych popiskd.
The flower's
# purpose is for
reproduction

/«s Leaves use water,
carbon dioxide and
sunlightto make
sugar for food

Q The stem holds up

the plant. Itcarries
| water and minerals
) up and food down

the plant

Roots take in
_——~ Water and
{\ﬁ\ minerals. They
also hold the
plant in the soil

Obrazek 115: Biologie — casti rostliny (¢ast D), (Lavrincik, 2018)
ZOOLOGIE — ZIRAFA

Jedno z dalSich zadani do vyuky s vyuZitim akci do hodin zoologie na viceletych gymnaziich.
NejslozitéjsSich kategorie efektl v Activinspire vyzaduje velmi spravny vybér a nastaveni,
protoze je jich vice nez 100 (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu ulozeny obrazek na téma zirafa naimportujte do knihovny sdilenych
prostfedkd, obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka, vloZeni obrazku (tlacitka) pro
zrcadleni, nastroj text pro jednotlivé popisky, z internetu uloZeny obrazek na téma ramecku
naimportujte do knihovny prostiedkd. Poznamka: dbejte na to, aby jednotlivé Casti Zirafy byly
samostatné popsany v optimalnim misté dle popiskd.



Co vite o zirafé ? B Focts cbout Girattes

Are all giraffes
the same?

Where do
giraffes live?
‘ Do giraffes have
How tall are predators in the
giraffes? wild?

Are giraffes How fast can
dangerous? giraffes run?

Obrazek 116: Zoologie — anglictina (cast A), (Lavrincik, 2018)

Na dalSim obrazku je ukazka, co se pfihodi, kdyz klikneme na popisova Zluta kola. Pomoci
tlacitka reset se vraci vSechna nastaveni stranky do vychoziho nastaveni (Lavrincik, 2018).

Co vite o zirafé ? B Focs cbout Girattes

Are all giraffes
the same?

Wheredo |
giraffes live?

‘ Do giraffes have
How tall are predators in the
giraffes? wild?

1 “.

Are giraffes How fast can
dangerous? giraffes run?

Obrazek 117: Zoologie — anglictina (cast B), (Lavrincik, 2018)

ANGLICTINA — ANGLICKA VETA SLOVOSLED

Jedno z inovativnich zadani a dobry priklad pro pouziti akci. Zvolené efekty uz se fadi do
kategorie nejsloZitéjSich efektl v ActivInspire. Je jich vice nez 100 a nejobtiznéjsi je vybrat
a nakonfigurovat tu spravnou pro danou vzdélavaci hodinu (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu uloZeny obrazek na téma zvifata importujte do knihovny prostredkd,
obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka, viozeni ¢asti slov nastrojem text pro jednotlivé
Casti anglické véty. Poznamka: dbejte na to, aby jednotlivé Casti véty byly samostatna textova
pole (Lavrincik, 2018).
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Obrazek 118: Anglictina (Lavrincik, 2018)
ZEMEPIS — INTERAKTIVNI MAPA CR

Dalsi z velmi oblibenych variant je vyuzit Activinspire v hodinach zemépisu. Dalsi ze zadani,
které najde univerzalni vyuziti. Celé zadani je zalozeno na presunu jednotlivych objektd pomoci
nastroje pro vybér (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z celosvétové sité internet uloZené obrazky na téma interaktivni mapy Ceské
republiky naimportujte do knihovny prostiedkd, vioZeni délici rameck{ a textl spojenych se
zemépisem pomoci nastroje text, pfipadné obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka,
z automatickych tvar( vloZeni trojuhelnikovych tlacitek, 2x varianty zelena a Cervena.
Poznamka: dbejte na to, aby jednotlivé objekty byly dostatecné velké, aby Sly pohodiné
pfesunout pomoci nastroje pro vybér (Lavrincik, 2018).
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Obrézek 119: Zemépis — mapa CR (Lavrincik, 2018)

ZEMEPIS — TERENNI ZLOMY

DalSi z oblibenych variant, jak vyuzit zakladni nastroje Activinspire. Zadani, které najde
univerzalni vyuziti je zalozeno na presunu jednotlivych objektd pomoci nastroje pro vybér
(Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Z internetu uloZené obrazky na téma interaktivni mapy Ceské republiky
naimportujte do knihovny prostredkd, vlozeni délici rameckl a textl spojenych se zemépisem
pomoci nastroje text, pripadné obarveni pozadi pomoci nastroje plechovka, z automatickych
tvar@ vlozeni tlacitek

Poznamka: dbejte na to, aby jednotlivé objekty byly dostatecné velké, aby Sly pohodiné
pfesunovat pomoci nastroje pro vybér.
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Obrazek 120: Zemepis — terénni zliomy (Lavrincik, 2018)

MATEMATIKA — PLATNO

Posledni varianta, jak vyuzit zakladni nastroje Activinspire. Zadani, které najde nejbéznéji
vyuziti v pfedmétech jako napriklad Matematika, Fyzika. Celé zadani je zvétSeni
Ctvereckovaného pozadi pro ucely konstrukénich tloh do matematiky (Lavrincik, 2018).

Nastroje:

Varianta 1: Ze sdilené galerie prostredk{ vloZte ¢tvereckované pozadi, které musite zvétsit na
pozadovanou velikost, vloZeni délici rameckd a textl spojenych se zemépisem pomoci nastroje
text, vlozeni nastrojovych tlacitek (Lavrincik, 2018).

Poznamka: dbejte na to, aby jednotlivé objekty byly dostatecné velké, aby Sly pohodiné
pfesouvat pomoci nastroje pro vybér.



Konstrukéni alohy
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Obrazek 121: Matematika — konstrukcni ulohy (Lavrincik, 2018)
Ukol pro zajemce
Jak se nazyva nastroj Activinspire ureny pro omezeni pohybu vybranych objektd?
Shrnuti

V ramci této kapitoly jsme se snazili k této problematice pristoupit tak, aby obsahovala fadu
tipG a trik{, od téch nejjednodussich az po ty nejslozitéjsi, zamérenych na predméty stredni
Skoly (vyssi sekundarni vzdélavani).

V ramci kapitoly jsme predstavili tyto praktické priklady (ukazky):

Literatura — Jan Werich

Planety — Restrikce (Omezeni pohybu po trajektorii)

Biologie — Casti rostliny

Zoologie — Zirafa 5

Anglictina — Anglicka véta slovosled Zemépis — Interaktivni mapa CR Zemépis — Terénni
zlomy Matematika — Platno

Kontrolni otazky a ukoly
1. Jmenuijte alespon tfi naméty pro hodiny zemépisu.
2. Pokuste se jeden vybrany namét prakticky upravit pro vasi vyukovou hodinu.
3. Zkuste smysluplné vyuzit nastroj kontejner pro vyuku chemie.

Pojmy k zapamatovani

Activinspire, interaktivni vyuka, interaktivni vyukova hodina, pero, zvyraznovac, nastroj pro
presun, akce, restrikce, kontejnery



ZAVER

Vazené Ctenarky, vazeni ctendri, praveé jste se dostali na konec celého studijniho textu
zaméreného na interaktivni vyuku.

Pokud jste cely text peclivé prostudovali, peclivé si zodpovédéli otazky a tkoly u kazdé
kapitoly nemél pro vas byt problém vrhnout se k interaktivni tabuli prakticky. Vzdy méjte na
paméti, Ze celd studijni opora ukazala pouze nékteré z moznosti potencialu interaktivni vyuky
a interaktivnich tabuli. Ted' uz to bude pouze na vasi fantazii, jaké hodiny se podafi vytvorit
a jaky vzbudi zajem u zakd v ramci primarniho a sekundarniho vzdélavani.

Prejeme vam hodné Stésti nejen pri pInéni povinnostech vyplyvajicich z ukoncéeni studia
dané discipliny, ale i pfi aplikaci nové ziskanych védomosti v praxi.
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